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前言

　　Flash是由Adobe公司开发的网页动画制作软件。
它广泛应用于网站建设、游戏制作、教学课件制作、宣传片和影视片头制作等领域，在二维交互动画
制作中属佼佼者。
　　本书作为高职高专二维交互动画制作相关专业的教材，由浅入深、循序渐进地介绍了Flash的各种
工具、命令的使用方法。
本书的最大特点是以实例来讲解知识点，而且所举实例非常贴近生活，其效果也非常美观，能激发读
者对。
Flash软件的学习热情并从中得到美的感受；本书的另一特点是详细讲述了运用Flash制作动态网站的流
程与技巧，包括缓冲效果、动态按钮、动态导航。
XML导航、与外部的连接等，读者可从实例中学会如何制作Flash网站。
本书附有光盘，内含素材库和电子教案，便于读者边学边练。
　　本书由长期从事Flash教学的广东白云学院的邹利华、广东白云工商技师学院的李淑晓和东莞职业
技术学院的李淑飞编写。
其中，第1、3、4、6、7、9章由邹利华编写，第2章由李淑飞编写，第5、8章由李淑晓编写。
　　特别感谢广东白云学院计算机系多媒体教研室和广东工商技工学校雷鸣老师的大力支持！
　　由于编者水平有限，书中错误和不足之处，恳请广大读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3动画设计实例�>>

内容概要

本书力求通过大量生动美观实例的讲解，使读者不仅了解运用Flash CS3如何绘制和编辑图形、如何让
物体动起来、如何加入声音视频及如何使用ActionScript控制动画，而且专门介绍了运用ActionScript进
行动态网站制作的流程和技巧，可使读者快速掌握综合运用各种工具和命令来制作动画和网站的方法
。
    本书共分9章，第l章介绍了Flash基础入门；第2章详细讲述了运用Flash进行物体绘制的各种方法；
第3章介绍了元件与库的概念；第4章讲解了6种制作动画的方法；第5章介绍了如何让动画有声音和视
频；第6章讲解了ActionScript脚本的基本语法；第7章讲述了如何运用ActionScript进行动态网站制作的
流程及技巧；第8章简单介绍了组件与幻灯片演示文稿的应用；第9章演示了两个美观完整的综合实例
的制作过程。
本书各章都配有多个实例和实训，另外还配有相关电子素材。
    本书可作为高职高专计算机及相关专业教材，也可作为二维动画设计和Flash网站制作培训班教材，
还可作为二维动画制作爱好者的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　Flash基础入门　　1.1　Flash CS3简介　　Flash是一款优秀的矢量动画制作软件，早期主
要是用来制作平面动画、游戏等。
随着Flash的飞速发展，它已经成为一种功能强大的多媒体创作工具，能够设计包含交互式动画、视频
、网站、游戏、课件、宣传片、播放器和复杂演示文稿在内的多媒体应用程序。
　　可以这么说，全球正在运行的网站中大多都使用了Flash技术。
例如，绝大多数的网上广告都是用Flash制作的；几乎所有的网上动画都是用Flash完成的；很多W曲数
据库应用的用户界面也都是采用Flash来实现的；很多追求视觉效果的企业宣传网站，整个网站都是采
用Flash来开发的，这种全Flash技术的网站在韩国、欧美已非常流行。
　　正因为Flash的独特魅力，Flash技术日新月异，其版本不断更新，从Flash 3.0、Flash 4.0、Flash 5.0
、Flash MX、Flash MX 2004、Flash 8.0再到如今的Flash CS3版本，其功能不断改进，而Flash
的ActionScript的版本也不断升级，从ActionScript 1.0、ActionScript 2.0到如今的ActionScript 3.0。
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