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前言

Protel 99SE是Altium公司发布的基于 Microsoft Windows平台的电子设计自动化（EDA）软件。
该软件因其功能强大、易于使用而深受用户喜爱，迄今为止，它仍然是运用最为广泛的EDA软件之一
。
本书系统地介绍了 Protel 99SE的安装方法和使用技巧，全面地讲解了Protel 99SE的功能，涵盖了项目文
件管理、原理图设计、层次原理图设计、PCB设计、多层PCB设计、仿真功能等，每章都配有丰富的
实例。
全书在描述Protel 99SE软件主要功能时使用一个典型实例贯穿始终，从原理图到网络表再到PCB，给读
者完整的设计感受，帮助读者从连贯的介绍中深刻领会电路板设计的整套流程。
本书对Protel 99SE的几乎所有功能都提供了设计实例，如多层板设计实例以及电路仿真实例，可帮助
读者借助实例快速、明了地学习软件的使用。
书中还介绍了自己动手制作PCB的详细过程，对于一些电路设计人员来说，制作PCB的费用是一笔不
小的数目，掌握了自制PCB的方法，既节省成本，又能深刻理解PCB的原理。
本书不局限于软件的使用介绍，而是从电路设计人员的角度考虑，给出了许多注意事项和技巧说明，
以帮助读者迅速上手，达到专业水准。
为了方便读者对本书内容的学习，作者对全书实例中的典型操作部分制作了视频教程，同时也提供了
实例涉及到的原理图、PCB图及相关的库文件，读者可到WWW.cmpbook.corn下载。
本书由秦业主编，高绍坤、秦雷等编著，参加本书编写的人员还有李清川、杨浩、高福斌、张伟红、
陈希、陈中川、欧阳凯、吕建勋、张庆杰、曾倩、吕弘、弭寒光、吴临辉。
由于作者水平有限，疏漏之处在所难免，敬请各位读者批评指正。
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内容概要

　　《Protel 99SE实战详解与技巧》以功能强大、易于使用的EDA软件Protel 99SE为背景组织编写。
全书由三部分内容组成，第一部分为原理图部分，首先介绍Protel99SE基础，接着在讲解原理图元件制
作方法的基础上，重点介绍原理图设计的令程步骤；第二部分是PCB部分，首先介绍PCB基础知识以
及元件PCB封装的制作方法，在此基础上，详解PCB设计的全程步骤；第三部分是进阶提高部分，涵
盖了层次原理图的设计、多层PcB的设计、自制PCB和电路仿真等内容。
《Protel 99SE实战详解与技巧》附录内容包括快捷键使用和经典问题解决方法。
　　《Protel 99SE实战详解与技巧》内容翔实、实例丰富、图文并茂、可操作性强，既适合于初、中
级读者自学使用，也可以作为高校学生学习Protel 99SE的教材以及电路设计从业人员的参考用书。
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章节摘录

插图：1.3用ProteI 99SE设计电路的基本步骤一般而言，印制电路板设计完整的过程大体可分为以下几
个步骤。
（1）明确设计任务要求，选择设计方案充分了解设计任务的具体要求，如性能指标、产品功能、功
能要求等，明确设计任务。
根据掌握的知识和资料，针对设计提出的任务、要求和条件，设计合理、可靠、经济、可行的设计框
架，对其优缺点进行分析，做到心中有数。
（2）单元设计、参数计算和器件选择具体设计时可以模仿成熟的电路或模块进行改进或创新，注意
型号之间的关系和限制；接着根据电路工作原理和分析方法，进行参数的估算；选择器件时，元器件
的工作电压、频率和功耗等参数应满足电路指标要求，元器件的极限参数必须留有足够的裕量，间歇
工作的一般应大于额定值的0.5倍以上，全天候工作的一般应大于额定值的1.5倍，电阻和电容的参数应
选择估算值附近的标称值。
（3）原理图的绘制原理图的绘制主要是利用 Protel 99SE的原理图设计系统（Advanced Schematic）绘制
一张电路原理图。
绘制者应充分利用Protel 99SE所提供的强大而完善的原理图绘图工具、测试工具、模拟仿真工具和各
种编辑功能，来实现其目的，最终获得一张正确、精美的电路原理图，以便为接下来的工作做好准备
。
（4）生成网络表网络表是电路原理图（Sch）设计与印制电路板（PCB）设计之间的桥梁和纽带，它
是印制电路板设计中自动布线的基础和灵魂。
网络表可以由电路原理图生成，也可以从已有的印制电路板文件中提取。
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编辑推荐

《Protel 99SE实战详解与技巧》实例中典型操作部分的视频教程；实例涉及到的原理图、PCB图及相关
的库文件。
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