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前言

CAD／CAM技术在现代设计、制造及其自动化的实施进程中，一直占据着不可替代的地位并发挥着巨
大的作用，而且随着计算机应用技术的不断发展，更加凸显出其高精度、高效率、低成本的优势。
对于从事设计制造工作的工程师及技术人员，不懂得CAD／CAM技术，几乎可以被认为是当代的文盲
。
其中，数控加工及编程技术更是重要的必修课。
传统的数控技术需要技术人员在掌握数控加工基本原理知识的前提下，熟悉数控机床的基本结构及数
控加工的基本程序指令，才能合理编制数控加工工艺及加工程序。
可以说，现场经验丰富的技术人员具有更强的处理问题的能力。
而在计算机辅助制造环境下，也许一个初出茅庐的学生也可以出色地完成产品的低成本的计算机加工
模拟仿真阶段的工作，并最终利用最佳方案完成产品的加工。
UG NX就是这样一个常常被采用的神奇而有效的工具。
UG NX是Siemens．PLM Software公司的旗舰产品，作为当今首屈一指的具有强大功能的PLM（产品生
命周期管理）应用软件，正在得以飞速普及和推广。
UG NX 6．0是公司2008年4月发布的最新版本，相对NX 5．0而言，NX 6．0在设计生产力的提高方面
取得了重大的技术突破，特别是将同步建模技术集成到NX，实现了在设计、仿真和制造能力方面的大
幅度提升。
本书以UG NX 6．0为基础，对。
NX CAM的实现进行了讲解，主要对数控铣加工操作进行了介绍。
全书共分10章，内容包括绪论、数控加工及编程基础、NX 6．0建模基础、UG NX6．0数控模块通用
知识、平面铣加工、型腔铣、固定轴曲面轮廓铣、点位加工、高速铣与多轴铣以及后处理等。
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内容概要

本书从基础入手，结合大量实例，系统全面地讲解了利用UGNX 6.0实现数控编程的基本思路与操作方
法，重点介绍了NX各种数控铣操作的参数含义与设置方法。
内容包括UG NX 6.0基本功能、数控编程基础知识、NX 6.0建模基础、平面铣、型腔铣、固定轴曲面轮
廓铣、点位加工、高速铣与多轴铣以及后处理等。
每章都安排了典型的操作实例，由浅入深地对各种数控加工操作步骤进行解析，每章的最后还安排了
一定数量的概念题和操作题，便于初学者学习。
    本书内容全面，图解新颖，浅显易懂，适合作为大中专院校机械专业学生的教材，也可作为工程技
术人员的参考书和初学者的自学教程。
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章节摘录

插图：第2章 数控加工及编程基础2.1 数控加工基本原理数控（Nc）是数字控制（Numerical Control）
的简称，是指用数字化的信号进行自动控制的方法。
采用此项技术的机床称为数控机床。
国际信息处理联盟第五技术委员会对数控机床有一完整的定义：数控机床是一个装有程序控制系统的
机床，该系统能够逻辑地处理具有使用号码或其他符号编码指令所规定的程序，此控制系统就是数控
系统。
将加工过程所需的各种操作、步骤以及工件的形状尺寸用数字化代码表示的过程，称为数控编程。
数控加工就是将加工过程所需的各种操作（如主轴起停与变速、工件的松开与夹紧、进刀与退刀、自
动关停冷却液等）和步骤以及工件的形状尺寸用数字化的代码表示，通过控制介质（如穿孔纸带或磁
盘等）将数字信息送入数控装置，数控装置对输入的信息进行处理与运算，发出各种控制信号，控制
机床的伺服系统或其他驱动元件，由此驱动工件、刀具作轨迹运动，使机床自动加工出所需要的工件
形状与尺寸。
如图2.1所示为数控原理框图。
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编辑推荐

《UG.NX6.0数控编程基础与进阶》：本套丛书包括了Pro ENGINEER Wildfier、UG NX、AutoCAD
、Solid Works和Mastercam等CAD／CAM常用设计软件丛书的出发点就是为在校大中专院校的学生、
在职工程技术人员以及渴望充电继续深造的人员提供一套自学和培训的教程，让读者在短时间内轻松
学会软件的基础操作，并能够顺利制作出一定水平的实用作品采用实例驱动的写作风格，由浅入深，
引导读者轻松入门从基础的学习到综合的运用，循序渐进，展现理论与实践的完美结合实例与习题巧
妙呼应，双管齐下，操作技能稳固掌握，轻松体验设计过程。
面向基础，轻松入门实例引导，轻松上手学以致用，轻松体验
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