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内容概要

本书属于数字媒体领域的入门级课程。
本书从最基本的二进制表示和模数转换概念讲起，分别对数字图像、数字音频和数字视频的概念、数
字化方法、编辑技巧进行了全面的介绍，并在理论讲解中大量结合了常用的数字媒体编辑软件应用等
内容，既有助于读者对概念的理解，又能够促进实践活动的完成。
最后，本书还详细介绍了用Flash进行交互式多媒体创作的概念和方法，提供了大量的编程实例及相关
说明内容。
　　本书可用作计算机专业以及信息技术相关专业的教科书，也可供从事数字媒体工作的相关人员参
考。
　　本书对数字媒体技术有关的内容作了以广度为主并在一定程度上兼顾深度的细致讲解。
本书从最基本的二进制表示和模数转换概念切入，分别对数字图像、数字音频、数字视频、数字化方
法、编辑技巧、软件应用等进行了全面的介绍，最后还介绍了用Flash进行交互式多媒体创作的概念和
方法，并提供了大量的编程实例。
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