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前言

　　近一段时间以来，随着全球经济危机与地产界的波动导致国内众多建筑表现公司纷纷转型，这种
转型并非单单从业务上发生转变，技术上也有很大的改变。
　　去年，沪上近百家大大小小的效果图公司，还纷纷看好这个行业，希冀由世博所带动的巨大的开
发建设能使得这些企业的业务“水涨船高”，各公司的老总也感到比较乐观，觉得前途一片大好。
短短一年不到，形势有了转变，虽然还说不上是多么大的变化，但似乎这个行业终于让人隐隐感到一
丝危机了。
　　是什么原因使得红红火火的行业突然降温？
笔者走访了部分效果图公司的老总，得出的结论是：冰冻三尺，实非一日之寒。
　　众所周知的原因，也是一直难以解决的问题是，效果图公司无节制增长的速度和数量。
由于这个行业的低投入、高回报以及入行的极其少量的投资，今年一年，仅笔者所在的大楼附近就一
连出现了多家效果图公司，且多为五、六人的小型公司。
保守估计，今年上海增加的效果图公司至少超过30家，这些小公司的价格优势必然要分流掉许多业务
量。
设计院会在其价格的吸引下，将不是最重要的项目的效果图由这些公司来完成，以降低投标成本。
　　其次，这个行业的竞争性还体现在手段的变化上。
近年来，越来越多的效果图公司使用了业务员。
由业务员到各个设计院与建筑师本人直接沟通，使得部分具有一定规模，先前依靠品牌做市场，但尚
未使用业务员的效果图公司的业务受到一定程度的冲击。
业务员的优势还在于，他不仅可以直接找到业务，还可以了解设计院更多的信息，以便效果图公司在
最早时间内进行下一个项目的业务公关。
　　此外，一个不容忽视的事实是，设计院在一些重要的项目上不再像以前那样画许多张不同角度、
不同时间或不同季节的效果图，而是倾向于使用更直观、更具有立体感的模型或者多媒体动画等方式
，效果图在这些重要项目中有从“主角”退位而成“配角”的趋势，其优势在不断受到其他建筑表现
形式的蚕食鲸吞。
曾会同设计院及建筑表现公司召开关于效果图需要创新的研讨会，可惜似乎并没有引起足够的注意，
建筑效果图缺乏创新，千篇一律，大同小异也是设计院使其由“主角”变为“配角”的原因之一。
然而，建筑效果图，就这样步入“冬季”了吗？
也未必。
国际流行的超写实表现技法已经在国内掀起了层层波澜，众多国内同仁纷纷效仿，虽然大环境冷清，
但各大技术论坛中仍然火爆的不得了，越来越多的个人掌握一流的技术，于是更多的个人工作室与袖
珍机构出现，相信效果图表现市场会继续进行“价格大战”，相信一阶段的价格大战之后必定会带来
更成熟的市场，所以大家不必垂头丧气，趁这阶段赶快学习新的表现技术，为冲入行业做好准备吧！
本系列图书共两本，读者可以选择感兴趣的图书进行学习。
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内容概要

本书由上海极度建筑表现公司编著，是由公司多年积累的制作经验以及对最新的技术整合而成的教材
。
它凝聚着上海极度建筑多年的室内外渲染的技术精髓，饱含一线制作人员的技巧经验。
    本书主要介绍3ds Max和VRay室内空间表现的方法和技巧。
全书共分为9章，其中第1章对3ds max与VRay灯光、材质、渲染方面的功能命令进行了系统的讲解：
第2章～第9章通过8个场景，介绍了VRav室内超写实表现的方法和技巧。
    本书内容丰富，结构清晰，技术参考性强，同时本书附带1张DVD光盘，其中包括书中所有案例，
以及极具价值的场景源文件。
    本书适合想进入和正从事建筑外观表现工作的初、中级读者阅读，也可供从业多年的业内人士参考
阅读。
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章节摘录

　　下面是VRay：：Global photon map（全局光子贴图）卷展栏的参数设置。
　　Bounces（反弹次数）：控制光线反弹的近似次数，较大的反弹次数会产生更真实的效果，但是也
会花费更多的渲染时间和占用更多的内存。
　　Auto search dist（自动搜寻距离）：勾选的时候，VRay会估算一个距离来搜寻光子。
有时候估算的距离是合适的，在某些情况下它可能会偏大（这会增加渲染时间）或者偏小（这会使图
像产生噪波）。
　　Search dist（搜寻距离）：该选项只有在Auto search dist复选框不勾选的时候才可使用，该参数可
设置一个搜寻光子的距离。
　　提示：该值取决于场景的尺寸，较低的取值会加快渲染速度，但是会产生较多的噪波。
较高的取值会减慢渲染速度，但可以得到平滑的效果。
　　Max：photons（最大光子数）：该参数决定在场景中计算的光子的数量，较高的取值会得到平滑
的图像，但渲染时间会增加。
　　Multipler（倍增值）：用于控制光子贴图的亮度。
　　Max density（最大密度）：该参数用于控制光子贴图的分辨率。
VRay需要随时存储新的光子到光子贴图中，如果有任何光子位于最大密度指定的距离范围之内，它将
自动开始搜寻，如果当前光子贴图中已经存在一个相配的光子，VRay会增加新的光子能量到光子贴图
中，否则VRay将保存这个新光子到光子贴图中。
　　Convert to irradiance map（转化为发光贴图）：该选项勾选后将会促使VRay预先计算储存在光子
贴图中的光子，优点是在渲染过程中可以使用较少的光子，而且同时保持平滑效果。
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编辑推荐

　　附书光盘内容为书中所有案例的场景文件、AfterEffects工程文件、大量贴图素材文件、所有案例
的最终成品演示文件。
　　图文并茂，制作精细 涵盖行业内大量技术亮点　　语言流畅，学习轻松 由行业内一线制作专家
编写　　源于实践．同归实战所有案例均是实际工作技巧的体现　　收集了数百条提示技巧，内容丰
富实用，便于读者快速提高
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