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前言

信息化时代的到来使计算机技术高速发展，计算机软件与人类的工作和生活紧密地结合在一起，也使
人类的思维方式发生了深刻的变化。
随着计算机应用领域的扩大和深入，非计算机专业的工程技术人员掌握必要的计算机软件技术基础知
识是提高计算机应用水平的重要途径。
“计算机软件技术基础”是“大学计算机文化基础”和“程序设计”相关课程的拓展。
本书作为非计算机专业的一门专业基础课程，由数据结构、操作系统、软件工程等几部分组成，并在
附录中给出了部分实验内容，可使学生在“计算机程序设计”的基础上，通过实验训练，加深对计算
机软件的理解。
本书共分为9章。
第1章主要介绍计算机软件技术基础概论；第2章主要介绍包括数据结构的概念、数据的逻辑结构与存
储结构、数据类型与抽象数据类型、算法的概念、时间和空间复杂度以及算法的描述方法；第3章介
绍线性表顺序存储的基础知识及运算，线性链表基本概念和结构特征及其操作运算，堆栈、队列基本
概念和结构特征及其应用，其他线性结构的存储方式与应用实例；第4章和第5章主要介绍非线性数据
结构，树和图的基本知识与相关应用；第6章主要讲解查找的一些基本方法；第7章主要讲解排序的基
本概念、内部排序的主要算法及时空效率分析，最后介绍相关实例；第8章主要介绍操作系统的工作
原理；第9章介绍软件工程的相关知识。
附录是本书的实验部分，提供课程实践的内容。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机软件技术基础>>

内容概要

本书是根据高等学校非计算机专业对计算机软件技术课程的基本要求，结合多年来的教学实践经验编
写的高等学校计算机软件技术基础课程教材。
　　全书共分9章，内容包括计算机软件技术基础概论、数据结构概述、数据的线性结构、树、图、
查找、内部排序、操作系统基本知识和软件工程基本知识。
附录中给出了部分实验供读者参考。
　　本书讲解清晰，内容系统，实例丰富，既可作为高等院校本、专科计算机软件技术基础教材，也
可作为各类计算机应用人员或相关人员的技术参考书。
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章节摘录

插图：第1章计算机软件技术基础概论本章介绍计算机软件技术基础概论的相关知识，包括计算机基
础、计算机软件基础、计算机软件技术的发展、软件的设计方法以及程序设计的基本算法与应用。
这些都是学习本书后续内容的必要准备。
1.1计算机基础1.1.1计算机的发展概况1946年，世界上第一台计算机ENIAC诞生于美国宾夕法尼亚大学
实验室。
ENIAC是E—lectronic Numerical Integrator And Calculator的缩写，中文为“电子数字积分器和计算器”
。
ENIAC用了l8000个电子管、70000个电阻、10000个电容和6000个开关，整个机器长39m、高3 m、宽1m
、重30 t，运行时耗电140 kW，运算速度达5000次/s，其目的是为了计算炮弹导弹等武器的弹道轨迹。
第一台计算机的计算速度在当时比人工计算速度快20万倍，比手摇计算机的计算速度快1000倍。
从ENIAC的诞生到现在的60多年时间里，计算机科学技术发展迅速，已经成为迄今为止发展最快、应
用最广泛的一门学科。
计算机的发展经历了4个阶段。
第一个阶段是1946～1957年的电子管计算机阶段。
在这个阶段，计算机的主要元件是电子管，使用磁带作为外存储器，用机器语言和汇编语言来编写程
序，具有体积大、能耗高、价格昂贵、可靠性差、容易出故障的缺点。
主要应用于科学计算、军事和科研等方面的工作。
主要代表机型是IBM701。
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编辑推荐

《计算机软件技术基础》：普通高等教育计算机规划教材
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