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前言

　　计算机绘图是工程技术人员必须掌握的一项基本技能，在高校工科专业教学中，该课程．已成为
一门重要的基础课。
本教材总结了作者多年的使用经验，广泛听取了读者的意见和建议，在2004年第1版的基础上编写而成
。
第2版延续并强化了第1版的特点，即面向工程制图的教学编写，进一步突出了注重应用的特色，深化
了应用的内涵，具有较强的针对性和实用性。
　　本教材力求简明且清晰地介绍使用AutoCAD绘制工程图样的基本方法，以及从实践中得到的绘图
技巧。
　　第2版具有如下特点：　　1）按照工程制图的授课顺序编排讲述内容，将计算机绘图与工程制图
有机结合，从平面图形入手，将图样绘制分为简单图样和较复杂图样，由浅入深，最后完成零件图和
装配图的绘制。
　　2）增加了“绘制简单机件的图样”和“绘制较复杂机件的图样”的内容，重点介绍了使用软件
完成各种图样画法的方法和技巧。
　　3）从实用的角度出发，结合计算机辅助制图的主流软件AutoCAD 2009（中文版），提炼出该软
件在工程制图中使用频率较高的内容，并结合表达方法的实例介绍使用方法和技巧，便于学生在较短
的时间内掌握该软件的基本应用。
　　4）教材编写注重上机实践的指导作用，对每一实例均给出了详细的上机操作步骤。
　　5）在绘图命令的介绍中，对于重要命令采用了前后关联、渐进完成一个图形的模式，使学生在
学习命令操作的过程中，逐步体会图形的绘制过程。
　　6）为了培养学生三维设计的思想，教材中介绍了三维实体造型及由实体模型生成工程视图的方
法。
　　7）每一章的最后均附有上机指导和习题，便于学生在练习中提高。
　　8）使用教材时可根据具体条件，采用与制图课程“分离式”或“融入式”的教学方法。
　　全书共11章，包括：绘图前的准备知识；绘图环境设置；绘制平面图形；绘制简单机件的图样；
绘制较复杂机件的图样；绘制零件图；绘制装配图；提高绘图效率的方法；图形打印输出；三维实体
造型；三维实体生成工程视图。
　　本教材由青岛科技大学的邱龙辉任主编，程建文任副主编。
　　参加本教材编写工作的还有青岛科技大学的叶琳、李旭、宋晓梅、张慧英、高晓芳、刘昆。
　　本教材可作为普通高等学校理工类各专业学生的教材，也可作为工程技术人员的自学参考书。
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内容概要

本书是在2004年第1版的基础上，经过几年教学实践的检验，并听取和参考各方面的建议和意见，根据
工程制图对计算机绘图的基本要求编写而成的。
本书按照工程制图的授课顺序编排章节，将计算机绘图与工程制图有机结合，从平面图形人手，由简
单机件图样到复杂机件图样，最后完成零件图和装配图的表达。
本书以实例形式重点介绍了在工程制图中使用频率较高的命令，精心编排的例题将命令学习与图形绘
制过程紧密相连，突出了本书的实用性。
　　本书采用的软件为AutoCAD 2009中文版。
全书共11章，内容包括：绘图前的准备知识；绘图环境设置；绘制平面图形；绘制简单机件的图样；
绘制较复杂机件的图样；绘制零件图；绘制装配图；提高绘图效率的方法；图形打印输出；三维实体
造型；三维实体生成工程视图。
　　本书可作为大学理工类各专业学生的教材，也可作为工程技术人员的自学参考书。
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章节摘录

　　1．线框模型　　线框模型描绘三维对象的骨架。
线框模型中没有面，只有描绘对象边界的点、直线和曲线。
在线框模型中，因为没有面和体的概念，所以无法区别物体的内部和外部，断面也不能表示，并且无
法采用连接简单几何对象的方式来构造复杂的立体。
使用线框模型可以绘制任何形状的轴测图，但表达结果通常不是唯一的。
为了解决表达的唯一性，需要隐去被遮住的棱边，而由于线框模型缺少表面信息，消隐操作不能够自
动进行，必须采用费时费力的交互方式来完成，所以处理中等复杂程度的模型就已经非常困难了。
　　由于缺少足够的信息量，纯粹的线框模型的应用受到了很大的限制，一般已不再采用线框模型建
模。
然而作为一种表现形式，线框模型常常被作为表面模型和实体模型的基础。
在AutoCAD中就用其作为实体模型的基本显示方式。
　　在AutoCAD中也可以通过在三维空间中绘制二维对象或简单三维线框对象的方法来创建线框模型
。
由于每个对象都必须单独绘制和定位，因此建模非常耗时。
　　2．表面模型（曲面模型）　　表面模型不仅定义三维对象的边而且定义了表面。
表面模型由于增加了有关面的信息，可以比线框模型提供更完整、严密的三维立体信息，所以能够比
较完整地定义三维立体的表面。
另外，表面模型可以提供面面求交、线面消隐、数控编程及立体渲染所需要的表面信息。
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