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前言

　　虽然Web技术不断发展，新的网页风格层出不穷，但是万变不离其宗，从事网页设计的人员使用
最多的软件依然是Dreamweaver，它在制作Web格式页面的过程中担任着重要的角色。
随着Adobe公司发布的CS3系列设计软件的出现，Photoshop与Flash、：Dreamweaver的结合更加紧密，
使用更加方便。
熟练地使用Dreamweaver CS3，可以大大提高网页设计和制作的效率，使网页的制作更加直观、方便。
为了使广大网页设计人员能够更方便地掌握和使用这个网页制作软件，笔者编写了本书，力求让读者
在学完本书之后，能够独立使用这个软件，并设计和制作出精美的网页。
本书的特点有：1）技术全面，内容充实。
本书详细地讲解了DreamweaverCS3在网页制作中通常使用的功能。
全书按照软件自身的特点，有条理、有层次地讲解了软件的各种相关功能，同时详细地讲解了每个功
能的应用效果以及作用。
2）注重实践，联系实际。
由于：Dreamweaver CS3的功能很强大，操作也很复杂，使得很多读者不了解各种操作的具体功能，因
此在学习中花费了不必要的时间和精力。
本书注重实践，联系实际，剔除不必要的功能和操作，使读者学有所用，同时提高学习效果。
3）实例经典，举一反三。
Web页面千变万化，其中使用的各种页面效果千差万别，不可能把每一个页面的制作方法都一一介绍
。
本书通过制作页面各个部分的典型实例和一些单独的实战演练讲解应用软件的技巧，力求在实例讲解
和实战演练过程中让读者掌握网页制作的方法，方便以后实际应用中制作各种风格的页面。
4）图文并茂，重点突出。
本书对软件的每个功能和制作效果，都用图片的方式展示出来，做到明确、直观。
对每个示例中需要特别注意和说明的地方都使用了单独的格式，便于读者熟练地应用软件。
5）与时俱进，注重更新。
由于软件更新换代的速度非常快，每次更新换代都伴随着界面以及功能的更改，所以不同版本的软件
在操作上也会有所区别。
本书使用CS3版本进行讲解，方便读者掌握较新的网页制作技术。
本书共分9章，具体内容如下：1）第1、2章为网页设计基础知识，主要讲解网页设计和制作的基本步
骤和内容，以及网页的界面设计。
掌握这两章内容，能够帮助读者从整体上了解网页设计和制作的基础知识，为开展后续实际工作打下
坚实的基础。
2）第3～8章主要讲解：Dreamweaver CS3的界面与基本操作，详细介绍了表格、Div元素、行为、框架
、模板、CSS样式和表单网页制作的技术。
本部分内容能够帮助读者全面地掌握Dreamweaver CS3的基础知识和基本操作，随处穿插注意事项的提
示，大部分知识点后都有实战演练，有助于读者掌握Dreamweaver CS3的操作技巧。
3）第9章为网站制作实战演练，主要通过制作个人站点和商业站点两个实例来讲解Dreamweaver CS3的
综合运用。
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内容概要

本书以实例的形式详细讲解了Dreamweaver CS3软件的操作方法，内容包括网站的需求分析和项目策划
、网页界面设计、网页元素设计、表格布局技术、Div元素和行为、框架布局技术和模板技术、CSS样
式、网页表单技术。
为了便于读者学习，本书在最后的综合实例部分讲解了建立站点的整个步骤，包括站点规划、文件夹
管理、站点管理、页面制作等。
    本书可作为大中专院校及社会培训班相关专业的教材用书，同时也适合广大Web网站开发人员、网
页设计人员、网站管理维护人员，以及网页制作初学者参考阅读。
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章节摘录

　　第2章　网页界面设计　　2.1　对网页设计的理解　　界面设计是一个复杂的有不同学科参与的
工程，认知心理学、设计学、语言学等在此都扮演着重要的角色。
用户界面设计的三大原则是：置界面于用户的控制之下；减少用户的记忆负担；保持界面的一致性。
　　网页界面是人机交互的信息界面。
交互是结合计算机科学、美学、心理学、人机工程学等工业和商业领域的行为，其目标是优化信息与
通信系统以满足用户的需要。
由于现今交互越来越多地考虑人的因素，因而行为和构造就成为用户界面开发过程的两个重要部分，
即交互设计和界面设计。
　　2.1.1　网页界面设计概述　　随着网络技术与浏览器的不断发展，网页界面设计的内容与形式也
在一直地变化。
但是作为一门与视觉传达设计密切相关，并且具有功能性的设计艺术，它始终必须遵循一定的设计规
则，即形式与功能的统一和协调，以及艺术与技术的高度统一。
从最简单的纯文本界面到如今色彩绚丽的多媒体界面，网页设计经过短短十几年的发展，已在世界各
地产生了广泛的影响，形成了一门富有挑战和创新的学问。
　　1.网页界面艺术设计的内容与原则　　设计活动中包含着主观和客观两方面的因素，在确立了网
页主题之后，首先要明确和熟悉设计的对象和构成的要素。
网页界面艺术设计涉及的具体内容很多，可以概括为视听元素和版式设计两个方面。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　全面展示Dreamweaver CS3的网页设计与制作功能，注重培养实际应用能力；采用“基础知识＋实
战演练”的模式，强调技能训练。
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