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前言

3dsmax2009是由Discreet公司（Autodesk公司的下属子公司）开发的三维制作软件，已经在建筑效果图
制作、电脑游戏制作、影视片头和广告动画制作等领域得到了广泛应用，备受影视公司、游戏开发商
及三维爱好者的青睐。
本书是由设计软件教师协会组织编写的。
全书通过大量精彩实例，将艺术灵感和电脑技术结合在一起，全面阐述了3dsmax2009的使用方法和技
巧，并详细介绍了3dsmax2009的新增功能。
本书与上一版相比，添加了大量实用性更强、视觉效果更好的实例，如制作飞驰中火车头的冒烟效果
、制作沿起伏的山丘行驶的汽车效果、制作旋转着逐渐倒下的硬币效果等。
同时，为了便于相关院校的教学，本书配套光盘中还添加了电子课件。
本书属于实例教程类图书，旨在帮助读者用较短的时间掌握这个软件。
全书分为3部分，共11章。
每章前面均有“本章重点”，对该章进行介绍；每章都有课后练习，供读者自己练习操作。
每个实例都包括制作要点和操作步骤两部分，对于步骤较多的实例，还有制作流程，便于读者操作。
本书内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性，是各高校教师（中央美术学院、北京
师范大学、清华大学美术学院、北京电影学院、中国传媒大学、天津美术学院、天津师范大学艺术学
院、首都师范大学、山东理工大学艺术学院、河北职业艺术学院）从教学和实际工作中总结出来的，
可作为大专院校及相关专业师生或社会培训机构的教材，也可作为三维设计人员的入门读物。
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内容概要

本书属于实例教程类图书。
全书分为三大部分，共11章。
第1部分为基础入门，主要介绍了3ds max 2009的基础知识和新增功能；第2部分为基础实例，主要介绍
了基础建模与修改器、复合建模和高级建模、材质与贴图、环境与效果、轨迹视窗、空间扭曲与粒子
系统、动画控制器，以及视频特效；第3部分为综合实例，主要是综合运用前10章的知识制作实例。
    本书实例从应用角度出发，由易到难，重点突出，针对性强，通过这些实例能使读者快速掌握3ds
max 2009的使用方法和技巧。
    本书附有光盘，内容包括教材中用到的全部贴图、实例文件、电子课件和大量展示实例的视频教学
文件。
    本书既可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的教材，也可作为三维设计爱好者的自学用书。
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章节摘录

插图：“噪波（Noise）”修改器是对物体表面的节点进行随机变动，使表面变得起伏而不规则，常用
于复杂的地面、水面，以获取凹凸不平的表面。
“噪波”修改器参数面板如图1-101所示。
种子：设置噪波随机效果，相同设置下不同的种子数会产生不同的效果。
比例：设置噪波影响的大小，值越大，产生的影响越平缓；值越小，影响越尖锐。
分形：专用于产生数字分形地形，选中此设置，噪波会变得无序而复杂，很适合制作地形之用。
粗糙度：设置表面起伏的程度，值越大，起伏越剧烈，表面越粗糙。
迭代次数：设置分形函数的迭代次数，低的数值使地形平缓，起伏少，高的数值使地形更细，起伏更
多。
“强度”选项组：分别控制在3个轴向上对物体噪波的强度影响，值越大，噪波越剧烈。
“动画”选项组：制作动画使用。
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编辑推荐
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