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内容概要

　　《3ds max 2009中文版实例教程（第3版）》将艺术灵感和电脑技术相结合，全面介绍了3ds max
2009中文版的基本知识和使用方法。
《3ds max 2009中文版实例教程（第3版）》共10章，主要内容包括：3dS max 2009的基本建模，常用编
辑修改器，复合建模，高级建模，材质与贴图，灯光、摄影机、渲染与环境，动画与动画控制器，空
间扭曲与粒子系统以及Video Post（视频特效）。
　　《3ds max 2009中文版实例教程（第3版）》语言精练，通俗易懂，具有较强的实践性，同时书中
精选了大量的实例，使读者能够快速地掌握3dS max 2009的基本内容和使用方法。
　　《3ds max 2009中文版实例教程（第3版）》内容丰富，实例典型，讲解详尽，既可作为从事三维
设计的初、中级用户的参考书，也可作为大专院校及相关专业师生或社会培训班的教材。
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章节摘录

第1章 3ds max 2009概述　 本章重点　通过本章的学习，读者应了解3d S ilia x的主要应用领域，运行3d
SmaX 2009的系统要求，熟悉3d SmaX 2009操作界面和3ds IliaX 2009版本的新特色，掌握工具栏中常用工
具的使用方法。
　　1.1　3ds max 2009介绍三维动画制作技术作为近年来新兴的电脑艺术，发展势头非常迅猛，已经
在许多行业得到了广泛的应用。
本节将对3ds max 2009这个目前十分普及的三维制作软件作一个大体介绍。
　　1.1.1　认识3ds max 20093ds max 2009是一款非常成功的三维动画制作软件。
随着版本的不断升级，3ds max的功能越来越强大，应用的范围也越来越广泛，在诸多领域更是有着重
要的地位，而且现在越来越多的外部插件使得3ds max更是如虎添翼，在画面表现和动画制作方面丝毫
不逊于Maya、Softimge等专业软件，而且相比起来3ds max掌握起来还比较简单。
3ds max目前的最高版本为3ds max 2009，图l-l为它的启动界面。
3ds max 2009有着简单明了的操作界面、丰富简便的造型功能、简捷的材质贴图功能和更加便利的动画
控制，在学习的过程中更加贴近一些初级和中级用户。
正是基于这些原因，3ds max的用户越来越多，应用也越来越广泛。
而且，如果把3ds max和其他相关软件结合使用的话，即使是电影特技这种复杂的应用都可以完成。
通过本书的学习，将使没有接触过3ds max的用户了解3ds max，使初、中级用户得到一些提高，为以
后更加深入的学习、掌握这一强大的工具打下良好的基础。
　　⋯⋯
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