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内容概要

　　本书是《汇编语言程序设计》（ISBN 978-7-111-27260-1）的配套教材。
全书共2章，第1章介绍了汇编语言程序的开发过程，并给出了8个实验；第2章是《汇编语言程序设计
》第1～7章的习题解答。
本书的主要特点是：以模拟实际开发中的汇编程序设计为例，用通俗易懂、由浅入深、由简到繁、循
序渐进的方式展开讲解。
　　本书可作为信息类专业（计算机、自动控制、电工电子等）本科生的教材，也可供从事相关技术
工作的人员和感兴趣的读者作为参考书或自学读物。
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章节摘录

　　第1章 汇编语言程序开发过程和实验　　本章详细地介绍了汇编语言程序开发的过程，并给出了8
个相关实验。
　　1.1 汇编语言程序开发过程　　汇编语言程序设计的基础是编程。
在设计程序时，要确保程序的正确性，同时要使程序结构合理，简洁明了，容易阅读和交流，便于使
用和扩充，节省存储空间，具有较高的运行速度。
　　1.1.1 程序设计的步骤　　汇编语言程序设计是用计算机的机器指令、伪指令和宏指令等编写解决
某一问题的指令代码的过程。
　　用汇编语言进行程序设计的一般步骤为：分析问题，建立数学模型，选择算法，编写程序和上机
调试。
　　1.分析问题　　要分析问题，首先要对问题有一个确切理解，明确问题的来龙去脉，弄清已知条
件，有哪些原始数据，最后应获得什么结果。
另外，需要了解解决问题的环境限制，对运算精度、处理速度的要求等。
总之，正确地分析问题是进行程序设计的基础。
　　2.建立数学模型　　在确切理解问题的基础上，建立一个数学模型，即对问题用简洁而严明的数
学方法进行严格或近似地描述，把一个实际问题化成一个计算机可以处理的问题。
　　有些实际问题比较简单，数学模型比较容易建立。
有些实际问题比较复杂，没有现成的公式或模型可以套用，此时往往需要工作人员经过若干次实验，
取得大量数据，再利用数理统计方法对客观现象和过程进行有限度的抽象（既要考虑其普遍性，又要
考虑其特殊性），最后归纳总结成数学模型。
对于这项工作的实施，有时程序设计人员难以胜任，需要由具有实践经验的工程技术人员或数学工作
者来完成，但程序设计人员必须对已建立的模型有深刻而透彻的理解。
　　3.设计算法　　数学模型建立后，就要找到算法，确定在计算机上由哪些逻辑步骤及顺序去实现
它。
算法是一组有穷的规则，它规定了解决某一特定类型问题的一系列运算。
通俗一点说，就是把解决问题的方法与步骤具体化。
如果有几种解决方法，在对方法进行选择时，需根据问题的要求，选择较优的算法，从而使处理逻辑
简单，处理速度更快，且容易获得满意的结果。
　　设计或选择算法时，必须注意3点：　　1）算法中的每一种运算必须有确切的定义，无二义性。
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