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前言

　　在浏览网页的时候，浏览者的视线总会不由自主地被那些美丽动画所吸引，同时，会忍不住好奇
地想知道这些动画是用什么软件制作出来的，这就是本书所要介绍的软件——Flash，使用它制作出来
的动画被称为Flash动画。
Flash软件是目前应用最广泛的动画制作软件之一，主要用于制作网页、宣传广告、MTV和小动画等。
　　本书面向Flash动画的初、中级用户，其最大的特点是讲解浅显易懂，没有深奥的理论；注重实用
的操作和丰富的图示说明，使初学者在学习时可以快速上手；结合动画制作时可能遇到的问题，以案
例的方式加深初学者对Flash CS4的了解。
　　本书不仅可以让初学者了解Flash CS4软件，掌握Flash动画的制作过程，还可以提高初学者制作各
种动画的水平，如制作简单动画、特殊动画、网站宣传动画、广告动画和特效动画等，从而达到学以
致用的目的。
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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了Adobe公司最新推出的动画制作软件——中文版Flash CS4。
书中详细地介绍了初学者必须掌握的Flash CS4的基础知识和操作方法，并对初学者在使用Flash CS4制
作动画时经常遇到的问题进行了专家级的指导，避免初学者在学习过程中走弯路。
全书共13章，分别介绍了Flash CS4基础知识，图形的绘制，使用颜色工具，使用Flash文本，编辑图形
对象，使用元件、实例和库，特效的应用，使用帧和图层编辑动画，基础动画制作与编辑，制作有声
动画，使用ActionScript编辑动画，使用Flash组件以及优化与发布动画等内容。
    本书内容丰富，结构清晰，语言简练，图文并茂，具有很强的实用性和可操作性，是一本适合于大
中专院校、职业学校及各类社会培训学校的优秀教材，也是广大初、中级Flash动画爱好者的自学参考
书。
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章节摘录

　　传统网络程序的开发，是基于页面的服务器端数据传递的模式，即把网络程序的表示层建立
于HTML页面之上。
这种基于页面的系统，已经渐渐不能满足网络浏览者更高的、全方位的体验要求了，这就是被Adobe
公司所称的“体验问题”（Experience：Matters），而丰富互联网应用程序（Rich Intemet．Applications
，RIA）的出现正是为了解决这个问题。
　　丰富互联网应用程序，是将桌面应用程序的交互性与传统Web应用的部署灵活性和成本分析结合
起来的网络应用程序。
丰富互联网应用程序中的客户技术，通过提供可承载已编译客户端应用程序（以文件形式，用HTTP
传递）的运行环境，将客户端应用程序使用异步客户／服务器架构，连接现有的后端应用服务器，这
是一种安全、可升级、具有良好适应性的面向服务模型，这种模型由采用的Web服务所驱动。
丰富互联网应用程序，结合了声音、视频和实时对话的综合通信技术，使丰富互联网应用程序（RIA
）具有前所未有的网上用户体验。
Flash作为RIA的一种技术解决方案，逐渐占据了互联网的主导地位，现在很多大型网站完全使用Flash
技术进行开发，Flash应用程序开发集中在以下两个方面。
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