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前言

软件产业是创新的与充满活力的朝阳产业，需要大量的、不同层次的软件人才。
计算机软件是软件产业的主要产品，并且计算机软件是逻辑产品、而不是物理产品。
软件与硬件具有完全不同的特征。
计算机软件现已成为一种新的驱动力，是进行决策的引擎，是现代工程研究和解决问题的基础，在各
种类型的应用系统中无所不在地广泛应用。
软件危机是指软件开发和维护过程中遇到的一系列严重问题，如如何开发软件、如何满足对软件的日
益增长的需求、如何维护数量不断膨胀的已有软件等一系列问题。
为了克服与摆脱软件危机，诞生了软件工程学。
从1969年提出软件工程概念以来，历经30多年的飞速发展，软件工程逐渐成熟，现已成为一门重要的
学科。
软件工程的目标是以保证软件生产的质量与效率为宗旨，研究一套科学的工程方法以及相应的方便的
软件工具系统，用来指导和帮助软件的开发与研究工作，在软件的开发与研究中起到重要的技术保障
与促进作用。
软件工程是研究开发大型软件应用系统的学科，软件工程不仅覆盖了构建软件系统的相关技术层面的
问题，还包括指导开发团队、安排进度及预算等管理层面的问题。
软件工程不仅包括编写程序代码所涉及的技术，还包括所有对软件开发能够造成影响的问题。
不存在任何单一开发技术或管理技术能够解决软件工程所面临的所有问题。
因而，软件工程是包括一系列概念、理论、模式、语言、方法及工具的综合性学科。
软件工程技术可分为产品实现技术及开发管理技术，产品实现技术主要涉及软件系统开发的相关问题
，为实现软件产品提供支持；开发管理技术通常不针对某个软件开发项目，而是为管理和改进软件，
组织所有的业务活动提供技术支持。
软件开发工具是支持软件生存期中某一阶段的任务实现而使用的计算机程序。
软件开发环境是一组相关的软件工具的集合，将它们集成在一起支持某种软件开发方法或某种软件开
发模型。
软件开发工具与环境是软件工程的重要组成部分，对于提高软件生产率，改进软件质量有越来越大的
作用。
软件工程不是刻板的学科，需要丰富的想象力。
软件工程是一门科学，它是有规律和步骤可循的。
软件工程又是一个实践性极强的实用学科，在学习中，不仅要能掌握其理论原则与方法，更重要的是
能熟练地应用。
计算机科学与技术专业和相近专业的毕业生，有相当部分的同学要从事计算机软件开发和应用工作，
通过软件工程的理论学习与实践，可以培养学生以软件工程的方法开发软件的习惯和素质，并在软件
开发的工作中得以贯彻。
因此，专业实践是软件工程本科教育的重要组成部分。
学习软件工程应注重计算思维能力、算法设计与分析能力、程序设计和实现能力、系统能力（系统的
认知、设计、开发、应用）的培养，尤其是系统能力。
系统能力包含两个层面上的含义：一方面是对一定规模的系统的全局掌控能力；另一方面是能够在构
建系统时，系统地考虑问题的求解。
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内容概要

本书是软件工程方面的教材，主要内容包括软件工程概述、可行性研究、需求分析、概要设计、详细
设计、面向对象的分析与设计方法、编码、软件质量与质量保证、项目计划与管理、软件开发工具与
环境概述、UML与Rose等。
本书的特点是内容系统、注重应用、面向实践、语言精练、概念准确。
本书可作为高等院校软件工程课程的教材，也可作为软件工程人员的参考书。
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章节摘录

插图：软件是一种逻辑产品，也是开发和运行产品的载体。
作为一种产品，它表达了由计算机硬件体现的计算潜能。
不论它是驻留在设备中，还是在主机中，软件都是一个信息转换器，能够产生、管理、获取、修改、
显示或转换信息。
这些信息可以很简单，也可以很复杂，如多媒体信息。
作为开发运行产品的载体，软件是计算机工作和信息通信的基础，也是创建和控制其他程序的基础。
信息是21世纪最重要的产品，软件充分体现了这一点。
通过软件处理数据，凸显了数据的重要性；软件管理商业信息，增强了商业竞争力。
软件不仅提供了通往全球信息网络的途径，而且也提供了获取信息的多种手段。
1.1.1软件发展1.程序设计阶段计算机发展的早期阶段（20世纪50年代初期一20世纪60年代中期）为程序
设计阶段。
在这个阶段硬件已经通用化，而软件的生产却是个体化的。
这时，由于程序规模小，几乎没有什么系统化的方法可遵循。
对软件的开发没有任何管理方法，一旦计划推迟了或者成本提高了，程序员才开始弥补。
在通用的硬件已经非常普遍的时候，软件产品还处在初级阶段，对每一类应用均需自行再设计，应用
范围很有限。
设计往往仅是人们头脑中的一种模糊想法，而文档根本不存在。
2.程序系统阶段计算机系统发展的第二阶段（20世纪60年代中期～20世纪70年代末期）为程序系统阶段
。
多道程序设计、多用户系统引入了人机交互的新概念。
交互技术打开了计算机应用的新世界，硬件和软件配合达到了一个新层次，出现了实时系统和第一代
数据库管理系统。
这个阶段的另一个特点就是软件产品的使用和“软件作坊”的出现。
被开发的软件可以在较宽广的范围中应用。
主机和微机上的程序能够有数百甚至上千的用户。
在软件的使用过程中，当发现错误时，当用户需求和硬件环境发生变化时都需要修改软件，这些活动
统称为软件维护。
在软件维护上的花费以惊人的速度增长。
更为严重的是，许多程序的个体化特性使得它们根本不能维护。
“软件危机”出现了。
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编辑推荐

《软件工程导论》：高等院校软件工程专业规划教材
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