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内容概要

课程设计可以充分弥补课堂教学和实验中知识深度和广度有限的问题，更好地帮助学生系统地掌握该
门课程的主要内容。
　　本书独立于具体的C++语言教科书，重点放在C++语言面向对象的基本特征上，结合实际应用，
通过详细的实例，循序渐进地启发学生完成设计。
书中给出的实例完整并通过测试，有的设计还给出测试样例。
另外，本书最后还结合课程设计和实际应用需要进行总结以拓宽知识面。
　　本书不仅是一本很好的教学辅导参考书，对广大工程技术人员也有很好的参考价值。
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