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前言

Flash是目前世界公认的权威的网页动画制作软件，具有向量绘图与动画编辑功能，可以简易地制作连
续动画、互动按钮。
目前最新的版本为Adobe Flash CS4 中文版。
此软件功能完善、性能稳定、使用方便，是多媒体课件制作、手机游戏、网站制作和动漫等领域不可
或缺的工具。
本书第4版和第3版相比，添加了大量的实用性更强、视觉效果更好的基础实例和脚本实例，并对Flash
CS4新增的Deco工具、喷涂刷工具、骨骼工具、3D旋转工具和3D平移工具等功能做了具体讲解。
本书属于实例教程类图书，全书分为3部分，其主要内容如下：第1部分基础入门，包括2章。
第1章详细讲解了Flash CS4工具箱的工具使用和制作动画的理论知识；第2章介绍了Flash CS4的主要新
增功能。
第2部分基础实例演练，包括2章。
第3章详细讲解了逐帧动画、传统补间动画、补间形状动画、动画预设的制作方法，遮罩层、引导层
、形状提示点的使用方法，外部图形、声音的导入方法；第4章详细讲解了使用常用脚本语言来制作
动画的方法。
第3部分综合实例演练，包括l章。
主要介绍如何综合利用Flash CS4的功能制作目前流行的全Flash站点、Flash游戏和动画片。
本书是“设计软件教师协会”推出的系列教材之一，被评为“北京高等教育精品教材”。
本书内容丰富、结构清晰、实例典型、讲解详尽、富于启发性。
全部实例是由多所院校（中央美术学院、北京师范大学、清华大学美术学院、北京电影学院、中国传
媒大学、天津美术学院、天津师范大学艺术学院、首都师范大学、山东理工大学艺术学院、河北职业
艺术学院）具有丰富教学经验的教师和一线优秀设计人员从长期教学和实际工作中总结出来的。
为了便于读者学习，本书配套光盘中含有大量高清晰度的教学视频文件。
参与本书编写的人员有郭开鹤、张凡、李岭、谭奇、冯贞、顾伟、李松、程大鹏、关金国、许文开、
宋毅、李波、宋兆锦、郑志宇、于元青、孙立中、肖立邦、韩立凡、王浩、张锦、曲付、李羿丹、刘
翔、田富源。
本书既可作为本专科院校相关专业或社会培训班的教材，也可作为平面设计爱好者的自学或参考用书
。
由于作者水平有限，书中难免有疏漏或不妥之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《Flash CS4中文版基础与实例教程（第4版）》被评为“北京高等教育精品教材”，属于实例教程
类图书。
全书分为基础入门、基础实例演练、综合实例演练3部分，内容包括Flash CS4的基础知识、Flash CS4的
新增功能、基础实例、脚本实例和综合实例，旨在帮助读者用较短的时间掌握这一软件。
《Flash CS4中文版基础与实例教程（第4版）》将艺术灵感和电脑技术结合在一起，系统全面地介绍了
动画制作软件Flash CS4的使用方法和技巧，展示了Flash CS4的无限魅力，并详细地介绍了Flash CS4的
新增功能，此外，对目前流行的全Flash站点、游戏和动画片也做了全面透彻的讲解。
为了帮助大家学习，《Flash CS4中文版基础与实例教程（第4版）》配套光盘中还提供了大量高清晰度
的教学视频文件。
　　《Flash CS4中文版基础与实例教程（第4版）》既可作为本专科院校相关专业或社会培训班的教材
，也可作为平面设计爱好者的自学或参考用书。
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章节摘录
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编辑推荐

《Flash CS4中文版基础与实例教程(第4版)》随书光盘内容包括书中范例和部分高清晰度教学视频文件
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