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前言

　　Autodesk Inventor是美国Autodesk公司于1999年底推出的中端三维参数化实体模拟软件。
与其他同类产品相比，Inventor在用户界面简单、三维运算速度和显示着色功能方面有突破的进展。
该软件建立在.ACIS三维实体模拟核心之上，摒弃许多不必要的操作而保留最常用的基于特征的模拟功
能。
该软件不仅简化了用户界面和缩短了学习周期，而且大大加快了运算及着色速度。
这样就缩短了系统滞后的时间，从而最小限度的影响设计人员的创意和发挥。
　　目前Autodesk Inventor的最新版本是Autodesk Inventor Professional（书中简称Inventor）2010。
与前期版本相比，在与DWG文件数据交换、装配功能、工程图功能、三维布线、协作设计、资源管
理、图形渲染等方面的功能都有明显的提高。
　　本书以设计实例为主线，同时兼顾基础知识，图文并茂地介绍了Autodesk Inventor Professional 2010
中文版的功能、使用方法以及进行零件设计、部件装配、创建二维工程图等基础内容，同时为高级用
户提供了Inventor运动学／动力学仿真、二次开发以及利用Inventor进行零件的应力分析等更加深入的
内容。
所以本书既适用于初、中级用户的快速入门，也满足高级用户对Inventor进行深入研究的需要。
本书系统介绍了Autodesk Inventor Professional 2010中文版的基本功能，以及和其他CAE软件联合进行动
力学分析、二次开发、应力分析等高级内容。
本书共分15章。
分别介绍Inventor的基本功能模块的使用，减速器的各个零件的设计方法，减速器部件的装配过程以及
其运动模拟和干涉检查，工程图与表达视图的创建方法，Inventor的应力分析、二次开发以及运动学、
动力学仿真等内容。
　　本书具有较强的系统性，简明扼要地讲述了Inventor中大部分最常用的功能，以及这些功能在具体
的造型实例中（减速器）的具体应用，使得读者在完成了基础部分的学习外，还能够在实际的设计中
应用这些基础技能，从而加深对所学习的知识的理解。
除了本书所主要讲述的减速器部件以外，还列举了较多十分典型的实例，并且书中附有大量的插图，
光盘中也附有实例的三维模型和详细的操作过程动画，以方便读者学习。
读者在学习的过程中不仅可以开阔视野，还可以从中学习到更多的Inventor使用技巧，巩固所学习到的
知识和技能。
　　本书由三维书屋工作室总策划，主要由胡仁喜、康士廷、刘昌丽编写，同时参加本书编写的有董
永进、郑娟、陈树勇、张俊生、阳平华、周冰、董伟、许洪、王兵学、王渊峰、郑长松、史青录、王
文平、孟清华、王艳池、李广荣、王敏、李瑞、王玉秋、周广芬、李鹏、陈丽芹、李世强、谷德桥、
王培合、王佩楷、袁涛、贾红丽、王义发等。
　　由于编者水平有限，时间仓促，所以本书难免在内容选材和叙述上有欠缺之处。
竭诚欢迎广大读者在阅读过程中发电子邮件到编者的电子信箱：win760520@126.com对本书提出批评和
建议。
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内容概要

Autodesk Inventor Professional 2010中文版是美国Autodesk公司最新推出的三维设计系统，能够完成从二
维设计到三维设计的转变，因其易用性和强大的功能，在机械、汽车、建筑等方面得到了广泛的应用
。
　　本书系统介绍了Autodesk Inventor Professional 2010中文版的基本功能，以及和其他CAE软件联合进
行动力学分析、二次开发、应力分析等高级内容。
本书共分15章。
分别介绍Inventor的基本功能模块的使用，减速器的各个零件的设计方法，减速器部件的装配过程以及
其运动模拟和干涉检查，工程图与表达视图的创建方法，Inventor的应力分析、二次开发以及运动学、
动力学仿真等内容。
　　本书既可以做为高等院校机械类、机电类或者其他类似专业的师生使用，也可以做为普通设计人
员以及Inventor爱好者的自学参考资料。
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章节摘录

　　2.曲面造型　　20世纪70年代，在飞机和汽车制造行业中需要进行大量的复杂曲面的设计，如飞
机的机翼和汽车的外形曲面设计，由于当时只能够采用多截面视图和特征纬线的方法来进行近似设计
，因此设计出来的产品和设计者最初的构想往往存在很大的差别。
法国人在此时提出了贝赛尔算法，人们开始使用计算机来进行曲面的设计，法国的达索飞机公司首先
进入了第一个三维曲面造型系统CATIA，是CAD发展历史上一次重要的革新，CAD技术有了质的飞跃
。
　　3.实体造型　　曲面造型技术只能表达形体的表面信息，要想表达实体的其他物理信息如质量、
重心、惯量矩等信息的时候，就无能为力了。
如果对实体模型进行各种分析和仿真，模型的物理特征是不可缺少的。
在这一趋势下，SDRC公司于1979年发布了第一个完全基于实体造型技术的大型CAD／CAE软
件-I-DESA。
实体造型技术完全能够表达实体模型的全部属性，给设计以及模型的分析和仿真打开方便之门。
实体造型技术代表着CAD技术发展的方向，它的普及也是CAD技术发展史上的一次技术革命。
　　4.参数化实体造型　　线框造型、曲面造型和实体造型技术都属于无约束自由造型技术，进入20
世纪80年代中期，CV公司内部提出了一种比无约束自由造型更新颖、更好的算法——参数化实体造型
方法。
从算法上来说，这是一种很好的设想。
它主要的特点是：基于特征、全尺寸约束、全数据相关、尺寸驱动设计修改。
　　（1）基于特征：是指在参数化造型环境中，零件是由特征组成的，所以参数化造型也可成为基
于特征的造型。
参数化造型系统可把零件的结构特征十分直观地表达出来，因为零件本身就是特征的集合。
图卜9所示是用Inventor软件做的零件图，左边是零件的浏览器，显示这个零件的所有特征。
浏览器中的特征是按照特征的生成顺序排列的，最先生成的特征排在浏览器的最上面，这样模型的构
建过程就会一目了然。
　　（2）全尺寸约束：是指特征的属性全部通过尺寸来进行定义。
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编辑推荐

　　《Autodesk Inventor Professional2010中文版从入门到精通》具有较强的系统性，简明扼要的讲述
了Inventor中大部分最常用的功能，以及这些功能在具体的造型实例中（减速器）的具体应用，使得读
者在完成了基础部分的学习外，还能够在实际的设计中应用这些基础技能，从而加深对所学习的知识
的理解。
除了《Autodesk Inventor Professional2010中文版从入门到精通》所主要讲述的减速器部件以外，还列举
了较多的十分典型的实例，并且书中附有大量的插图，光盘中也附有实例的三维模型和详细的操作过
程动画，以方便读者的学习。
读者在学习的过程中不仅可以开阔视野，还可以从中学习到更多的Inventor的使用技巧，巩固所学习到
的知识和技能。
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