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内容概要

Mastercam X2是Mastercam的最新版本，是最优秀的面向工业设计和制造的CAD/CAM软件之一，在机
械、电子、模具、汽车、航空等行业有着广泛的应用。
    本书分11章，以典型零件为范例，详细介绍了应用Mastercam X2进行线框建模，曲面建模，实体建模
，CAD图形转换及数控手工编程，数控自动编程，二维、三维外形铣削加工，钻孔类加工，带岛挖槽
加工，曲面加工，实体加工和五轴联动加工等内容，并对学习难点作了详尽解析。
    本书是在作者于2003年编著的《Mastercam设计和制造范例解析》一书的基础上，根据Mastercam X2
的新增内容和功能修订而成的，除保留了原书中的大部分范例外，又增加了许多新的范例。
全书包括了80多个范例，有利于帮助读者尽快掌握使用Mastercam软件的方法和技巧。
    全书采用了英文菜单界面，但对出现的英文界面给予了中文注释。
所以，对不论采用中文菜单还是英文菜单的读者，都可以满足需要。
    随书所附光盘包含了书中所有范例的图形文件，供读者边学习边训练。
    本书是“普通高等教育‘十一五’国家级规划教材”，可作为大专院校“CAD/CAM应用课程”的
专业教材，以及从事数控技术、CAD/CAM技术的专业人员的自学和培训教材。
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编辑推荐

内容精炼实用，结合具体实例讲解Mastercam×的基本功能和常用技巧，读者可以边看书边操作。
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