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前言

　　建筑及室内效果图制作，是今天一个很热门的行业，也是建筑、室内、环境、规划等专业设计师
的表达利器。
要制作精美的效果图，就要对它的分类及制作流程等有所认识。
　　通常，一张计算机效果图的制作，需要多个步骤或软件配合来完成。
以常见的三维效果图为例，其制作过程通常分为前期和后期两个阶段，每个阶段又分若干个步骤。
前期的任务主要是建立场景，一般通过3ds max、Autodesk VIz等软件完成，其成果为一张用于进一步
处理的渲染图。
而这个“进一步处理”的过程就是后期处理，通常在Photshop软件中进行，主要工作是，以专业及美
术眼光对渲染图进行丰富补充和修正润色，只有经过这一阶段，一张渲染图才成为真正意义上的效果
图。
因此，有人将前期得到的渲染图比作“半成品”甚至“毛坯”，而将经后期处理的效果图称为“成品
”甚至“精品”，可见后期处理之重要。
而现在市面上_些效果图书籍，对后期处理这个“重头戏”往往是轻描淡写、一笔带过，结果让初学
者一头雾水，如坠五里云中。
　　除了三维建筑室内外效果图，还有一类以二维形式出现的建筑效果图，现在也常常见诸街头报端
。
比如随处可见的楼盘销售户型图，大多就属于此类。
此外，还有建筑的立面效果图、小区开发规划平面效果图等，也属此类。
它们可以Photshop为主来绘制，这种情况下，Photshop不仅是一张效果图的“建造者”，也是最终效
果的“控制者”，要求操作者对它的使用更加熟练，尤其是对各种对象、效果用什么工具、命令来制
作，要心中有数。
对于今天的效果图制作人员来说，这些已成了必须掌握至少是能够让自己在竞争处于有利位置的技能
。
不过，市面上这方面的书很少，能够同时涵盖这几类效果图而又进行具体、详细讲解的就更少。
本书在编写过程中，力求在充分讲述Photshop在三维效果图后期处理中应用的同时，也透彻讲解它在
二维效果图绘制中的具体应用，以实例作引导，夹叙夹议，介绍相关操作和技巧，相信能很快引领读
者进入这一神秘的殿堂。
　　不过，读者也不要有这样的错觉：熟悉了Photshop或其他几个软件就一定能制作出好的效果图。
一张效果图是否真正称得上“精品”，不仅与制作者对Photshop等软件的熟悉程度、设计作品本身质
量等因素有关，更主要的是，与制作者的专业素养及美术修养有关。
在这方面有欠缺的读者，最好能补充一下这些知识并进行相应训练。
这样，做出的效果图就会上升一个台阶，而且作为专业效果图制作者，也更容易与设计师交流沟通，
更能领悟并表现设计的精华所在。
当然，很多读者可能没有这样的时间或机会，本书在编写时已考虑到这一点，所以，在涉及素描关系
、色彩关系等内容时，力求讲得细致具体，并给出一些规律性的总结或提示。
本书配套光盘中提供了书中实例的最终效果图、Photshop分层文件及主要素材图片，其中分层文件包
含了大量操作信息，便于读者自学时参考。
　　本书第1版出版后，得到广大读者认同，给编者很大鼓舞，现修订完善后推出第2版，希望能给更
多读者带来帮助。
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内容概要

这是一本一线实战教程，而非理论书籍或使用手册。
    全书共分7章(附光盘一张)，第1章精讲Photosh叩在效果图后期处理及绘制中的应用，包括应用流程
及必熟操作等。
第2章介绍用Photoshop制作常见建筑装饰材质及特效的方法，包括拉丝金属、天然木材、大理石、面
砖墙面、长毛地毯、室外水面等材质和树林透光特效。
第3章至第7章，通过5个完整实例、以叙议结合的方式，详细介绍了用Photoshop进行建筑室内外效果
图、小区鸟瞰图后期处理的方法和技巧，以及用Photoshop绘制规划平面效果图、建筑平面效果图(户
型图)的具体步骤和操作。
      本书是专业人员多年工作的经验总结，内容系统、语言通俗、重点突出、实用性和技巧性强，适合
效果图制作培训、自学及高等院校建筑学、室内设计、环境艺术、城市规划等专业的师生使用。
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