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前言

软件工程和传统意义上的工程完全不同。
作为一名软件程序员，我非常自豪可以自称是一名工程师。
工程师能够通过细致的计划思考并制造出一次就能工作的东西。
所以，在我的职业里包含“工程师”这个词实在是一件很酷的事情。
我们先来看看要是把普通的软件工程方法应用到航空工程里会发生什么事情。
一驾飞机正停在登机口等待乘客登机，这时一名航空工程师（不管是一时兴起还是被老板强迫）打算
要换掉尾翼部分。
毕竟那只是一个尾翼而已，直接把它弄下来换一个上去就好了。
绝对没问题，绝对能行！
要是航空工程采用和软件工程一样的流程的话，我估计乘客都会瞬间逃离飞机的。
但是，这类改变在软件项目的世界里基本上每天都要发生。
过去有种自相矛盾的老笑话说是“军事情报”，我觉得“软件工程”也属于这类范畴（这种笑话就是
把两个矛盾或者互斥的词放在一起，通常都是为了幽默搞笑——译者注）。
而更让人头疼的是，虽然软件真的是在“统治”这个世界，但是几乎所有人在创建它时所采用的方法
无一可以称得上是“工程”。
为什么我敢说我现在正在使用的计算机可以正常工作，但是我正在使用的程序（MicrosoftWord）却可
能会搞乱我列表的自动编号呢？
我这么说可能会得罪我那些电子工程的朋友，但是我还是要说，因为硬件比较简单。
电子工程师要对付的只是很有限的输入，不像软件工程师要面对几乎无限可能的输入。
管理学也认为电子工程是“真正的工程”，所以管理的时候可以给予适当的时间和资源。
而软件业，作为一个独特的领域，还算不上成熟，它真正存在的时间不是很长。
其实说起来，我比软件这个行业年轻不了多少，所以我“不成熟”的看法才能透露出这些问题。
要是我和电子工程一样老的话，那么现在我就该躺在坟墓里写书了。
软件开发的另一个难题有时候是软件工程师自己。
老实说，成为一名软件工程师的门槛还是很低的。
我就是一个现成的例子：在获得计算机科学学士学位之前，我就已经是一名全职的软件工程师了。
当初获得这份写程序的工作只不过是因为我在面试的时候“特别能吹”而已。
我的老板根本就不在乎我没有受过正规的教育，毕竟我要求的工资比较低。
在所有真正的工程领域里，你都必须先获得认证资格后才能在名字里加上专业工程师（Pro.fessional
Engineer，PE）的头衔。
在软件行业里就没这种规定。
其中一部分原因是这个行业太年轻了，没有人知道在从业之前应该必须掌握什么知识才能成为一个软
件工程师。
而在其他领域里，专业工程师通常意味着大量管理上的责任。
如果一名有资格的工程师觉得一个设计是行不通的，她就不会在计划书上签名，项目也就不可以进行
下去。
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内容概要

　　本书简单明了地介绍了软件开发中的最佳实践，展示了工程流程在编写优质代码上的重要性以及
测试的重要性，总结了很多资深工程师的经验教训，并提供了很多真实案例。
书中介绍的经验可以应用到产品开发周期的每个环节，从设计到开发以及最后的发布和维护。
本书的中心思想就是要在设计和实现的过程中改进代码质量，包括类建模、性能、安全性、内存使用
以及调试，帮助读者构建完美的项目。
本书适合专业及业余程序员阅读。
　　采用一流的工程实践来帮助你编写更健壮、无错的代码。
两位微软的.NET开发专家与你分享优化软件开发生命周期的真实案例和经过实战考验的解决方案——
从避免代价昂贵的编程陷阱，到提高开发团队整体效率的方法等。
无论你是来自哪个层次的托管代码程序员，都能在这里找到设计、原型开发、实现、调试以及测试的
技巧，进一步提升代码的品质。
　　本书涉及开发流程中每一个阶段的优化（从设计到测试），以及如何开发出更优质的应用程序软
件：　　通过元编程来降低代码的复杂度，同时还能增加灵活性和可维护性。
　　把性能当做一项功能，并且在开发周期中对它进行管理。
　　为应用程序的伸缩性采取各种最佳实践。
　　通过预防性的安全措施来抵御各种恶意攻击。
　　在运行之前通过防御性编程来捕捉错误。
　　在每日工程流程里植入自动化构建、代码分析和测试等工作。
　　实现更好的源码控制管理和提交流程。
　　建立一套质量驱动、基于里程碑的项目节奏，并最终产生更好的结果。
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作者简介

　　Donis Marshall 是Debuglive.com的CEO，他管理的专家软件工程师团队开发出第一个基于Web
的Windows应用程序调试器。
凭借20年的开发经验以及深厚的微软.NET背景，他编写了好几本书，其中包括《Programming
Microsoft Visual C# 2008: The Language and .NET Security Progr
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章节摘录

插图：作为软件工程师，我们都希望自己的产品是出色的。
我们希望能让用户享受到无错的使用体验以及最佳的程序质量。
而在同行之间，我们希望能用优雅和稳定的代码展示出自己超凡的技艺。
每天我们都在向着这些目标努力工作。
我们不断地重复努力开发出高质量的软件，加上我们不断的对改进方法和实践的渴望，凝聚成程序员
的习惯。
正如亚里士多德所说，卓越是通过重复不断的练习而达到的。
然而，构建高质量的软件是一件非常困难的工作。
即便是最基本的程序里也有会bug。
每个人（包括最好的工程师）都会写出有bug的代码来。
而人类本身就是不完美的，我们经常会犯错。
因此当我们将人类语言翻译成按照我们的指令来工作的软件应用程序时，它一定会出错，一定会有意
外发生，所以出现质量问题也就没什么好奇怪的了。
但是，仅仅把软件质量的责任归咎于程序员是不公平的。
软件工程是一个有很多来自不同领域的人参与的过程。
例如在微软，工程团队通常会分成三块：程序管理、开发以及测试。
程序管理保证了产品的设计规范是准确的，经过充分考量的，并且他们会明确最终产品所要达到的质
量目标。
程序员负责创建最有效以及最灵活的设计，保证算法的准确性，以及在代码实现里应用各种最佳实践
。
测试人员考虑代码和应用程序行为的每一种可能的组合，并且完整检查软件的每一条代码路径。
质量属于工程生命周期里的每一个环节，因此每一位参与者都对它负有责任。
软件开发组织对此有着深刻的理解，并且花费了大量的时间和精力来实现各种过程和程序以确保每一
位团队成员都能专注于质量的保证上。
软件开发过程和方法论自20世纪90年代末就在业界存在了。
随着计算能力的增加，软件程序变得越来越复杂。
而在软件开发里增加的复杂度，再加上业界相对的不成熟，导致了软件项目里的诸多问题，这包括了
成本超支，缺乏形式化的质量保证过程而导致糟糕的软件质量，以及代码的低可维护性等。
因此，诞生了形式化的软件开发过程。
它们的主要目标是把一系列的任务放到形式化的结构里，最终能让开发工作产生更好的结果。
简单来说，采用形式化的工程流程的目的就是为了产生更优质的产品，让市场或者部署更加容易对其
进行预测。
使用过程来保证产品的质量是所有提供产品或者服务的产业进行工作的基础。
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媒体关注与评论

《完美代码》在管理书籍和技术书籍之间做到了出色的平衡。
从如何进行软件建模，到安全性设计，再到防御性编程，本书展示了可以改进开发工作的各种最佳实
践。
　　——Wintellect联合创始人，John Robbins《完美代码》不仅仅是一本关于代码的书，它阐述了如何
开发一个健壮的项目。
这本书简单明了地介绍了软件开发中的最佳实践，并提供了很多实际产品中的案例和经验教训，帮助
读者构建完美的项目——从设计到开发，以及最后的发布和维护。
　　——微软.软件开发工程师，Jason Blankman作为一名有20年经验的软件工程师，能让我每过几年
就重读一遍的书并不多见，而《完美代码》就是其中之一，每次温故都能知新。
　　——微软,软件开发工程师，Don Reamey对任何专业软件工程师来说，《完美代码》的价值都是无
法衡量的，书中到处都是可以立刻投入使用的实践经验。
《完美代码》绝对是一本让你爱不释手的必读书籍。
　　——ALL Software执行股东，微软区域总裁，John Alexander《完美代码》对任何rr从业人员来说都
是必读书籍，特别是如果你打算使用托管代码的话。
它不仅涵盖了工程上的最佳实践，还通过已经过实践检验的案例来展示它们。
　　——微软,发布经理，Andres Juarez这本书提供了在高效软件开发过程中的最佳实践，因此可以避
免很多典型的程序员错误。
作者提供了可实践的检测错误的方案，并解释了微软是如何进行软件开发和测试的。
　　——微软，测试经理，Venkat B.Iyer无论你是新手还是专家，任何级别的程序员都可以阅读本书。
它为优秀的开发实践提供了坚实的基础，不管开发团队的规模是大还是小，甚至只有一名程序员，也
应该采用书中的经验。
　　——独立软件工程师，John Macknight
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编辑推荐

《完美代码》：采用一流的工程实践来帮助你编写更健壮、无错的代码。
两位微软的.NET开发专家与你分享优化软件开发生命周期的真实案例和经过实战考验的解决方案——
从避免代价昂贵的编程陷阱，到提高开发团队整体效率的方法等。
无论你是来自哪个层次的托管代码程序员，都能在这里找到设计、原型开发、实现、调试以及测试的
技巧，进一步提升代码的品质。
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