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前言

1995年，美国Sun公司正式推出了Java语言。
Java语言是目前最流行的编程语言之一，该语言具有安全、跨平台、面向对象、简单和适用于网络等
显著特点。
本书以MyEclipse6.0为开发平台，通过对不同实例的讲解，介绍使用MyEclipse6.0进行Java编程的方法和
应用技巧。
全书共分25章，具体内容包括初识Java、简单了解Java程序、Java语法基础、算法和流程控制语句、开
发工具MyEclipse6.0、数组和字符串处理等，本书最后详细剖析了远程教学系统、在线投票系统和制作
精美留言板等综合实例。
本书主要内容包括以下8个部分：（1）Java语言的基础知识第1～2章介绍了Java语言的历史、Java语言
的开发环境、编写Java程序的语法规则等内容。
（2）Java语法基础第3～7章全面介绍了Java语法基础方面的知识，如Java语言基础、流程控制语句和数
组等，并在每章最后列举2个实例，使读者能够在了解本章知识点的同时学会利用本章的知识编写Java
应用程序。
（3）Java面向对象编程第8～15章全面介绍了Java面向对象编程方面的知识，包括类与对象、继承与多
态、包与接口和泛型与集合等，讲述如何以面向对象的思想进行编写Java应用程序。
（4）开发JavaWeb应用基础第16章介绍了Tomcat6.0、DreamweaverCS3和MySOL5.1 数据库的应用方法
，帮助读者搭建JavaWeb开发环境。
（5）Servlet与JSP第17章，介绍了Servlet和Web应用体系方面的知识，包括C／S模式与B／S模式、Http
请求和响应模式、HTML简介、Servlet简介、Web应用体系和Servlet高级应用，通过本章学习读者可以
掌握Servlet方面的知识。
第18章和第19章，则全面介绍了JSP方面的知识，主要包括JSP和JSP语法方面的知识，帮助读者运用JSP
进行Java Web编程。
（6）访问数据库及实例第20章介绍了JDBC技术简介、JDBC连接方式、JDBC的API、连接My SQL数据
库实例和数据库连接池，帮助读者学习对数据库进行访问。
第21章详细讲解了远程教学系统的编程方法，这个系统是基于Servlet／JSP的B／S模式的Java Web系统
，采用MySQL5.1 数据库。
通过本章的学习读者可以巩固Servlet／JSP和访问数据库方面的知识。
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内容概要

　　Java语言是目前最流行、应用最广泛的程序设计语言。
《Java程序设计完全自学手册》采用“基础知识＋实践案例”的教学模式，以通俗易懂的语言、精挑
细选的实用技巧、翔实生动的操作案例，全面介绍了Java编程知识及案例。
其主要内容包括Java语法基础、算法和流程控制语句、数组、字符串处理、面向对象编程、Servlet
和Web应用体系、JSP语法、访问数据库、Struts应用、Hibernate应用等。
　　《Java程序设计完全自学手册》面向Java编程的初、中级用户，既适合零基础的Java程序设计初学
者入门使用，也适合Java编程爱好者及人员提高编辑技巧使用，还可作为Java培训班、计算机类成人教
育、中职教育、自学考试的教材使用。
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524 24.7.4 使用setProperties( )方法来绑定参数 524 24.8 Hibernate反向工程 524 24.8.1 在MyEclipse 6.0中创建
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章节摘录

插图：Java语言是目前最流行的编程语言之一，下面将分别从Java语言的诞生和发展两个方面进行详细
介绍。
Java语言的诞生Java语言诞生于1991年，起初被称为Oak语言，是由Sun公司开发的。
Java语言的诞生主要得益于家用电器的芯片设计。
最初其开发者想用C++语言来开发家用电器的芯片，但由于芯片种类太多，程序需要进行多次编译，
而且c++语言中的指针一旦操作不慎，就会出现问题，因此其开发者去掉了C++语言中的指针操作、
运算符重载和多重继承等便得到了Java语言。
Java语言的发展1995年，Sun公司正式向IT业界推出了Java语言，该语言具有安全、跨平台、面向对象
、简单和适用于网络等显著特点，当时以Web为主要形式的互联网技术正在迅猛发展，Java语言的出
现迅速引起了程序和软件公司的极大关注，程序员们纷纷尝试使用Java语言编写网络应用程序，并利
用网络把程序发布到世界各地，IBM、Oracle、微软、Apple、Netscape和SGI等大公司纷纷与Sun公司签
订合同，获得使用Java平台技术的授权。
Java平台包括三个版本，分别是Java SE（J2SE）、Java EE（J2EE）和Java ME（J2ME）。
Java平台由JVM（Java Virtual Machine）和Java API（Application Programming Interface）构成，在操作系
统中安装了Java平台之后，Java应用程序即可运行，而目前Java平台已经被嵌入到了几乎所有的操作系
统中。
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编辑推荐

《Java程序设计完全自学手册》：一本帮初学者轻松掌握Java编程的书Java语法及面向对象编程基础Java
Web开发环境与技巧Servlet和Web应用体系JSP开发详解Java数据库开发案例——远程教学系统Struts框
架开发案例——在线投票系统Hibernate框架开发案例——精美留言板
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