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前言

　　1995年底，Netscape发布了Navigator 2.0版本，它加入了一个重要的特性：可以在页面中嵌
入JavaScript语言。
在Navigator 2.0发布前，Ne~cape将这种新语言命名为LiveScfipt，但最终发布时却使用了JavaScfipt这个
名字，因为Netscape想借助Java这门当时最炙手可热的语言迅速走红。
Navigator 2.0发布后，Web程序员们立刻喜欢上了这门新语言。
使用JavaScfipt能够在网页中实现用户输入信息的校验工作，比如检查E.Mini的地址格式是否正确，核
对密码和校验密码是否一致等。
在当时那个网络带宽只有28.8kBps的年代，能在浏览器端验证这些信息，无疑是Web开发界的一次重
大变革。
在JavaScript出现之前，如果用户在浏览器端输入一个错误信息，往往需要等待10多秒钟才能收到从服
务器端发回的反馈，这对用户来说简直是不可接受的。
JavaScnpt出现以后，很好地解决了这个问题，Web应用的用户体验有了一个质的飞跃，嵌有JavaScfipt
的Web应用备受用户青睐。
　　1996年8月，微软发布了Internet Explorer 3.0。
那时，微软在浏览器市场上还只是个跟随者。
为了能兼容大量嵌入JavaScript的网页，Intemet Explorer 3.0也提供了对JavaScfipt的支持。
微软将他们的语言命名为JScript，以避免版权和商标上的麻烦。
　　微软为JScfipt加入了一些新的特性，但这导致JavaScfipt和JScfipt出现了兼容性问题。
为避免这一问题继续扩大，Ne~cape把JavaScript语言规范提交给ECMA（European
ComputerManufacturing Association，欧洲计算机制造协会），申请制定JavaScfipt语言标准。
1997年年中，ECMA正式制定了EcMA.262标准。
从此，JavaScnpt又被称为ECMAScfipt。
　　随着Pc计算能力的增强，JavaScfipt不再满足于完成验证用户输入这样的简单工作。
2005年，AJAX进入程序员的视野。
AJAx把页面的逻辑全部搬到了浏览器端，仅把数据留在服务器上。
网页不再需要刷新，用户能够在浏览器中享受和桌面应用程序一样的流畅体验。
　　然而，事物总是具有两面性。
JavaScfipt作为一种动态语言，在验证用户输入和实现一些网页特效方面有得天独厚的优势。
但是，对于开发需要多人合作的大型项目来说，它却存在着以下问题：　　第一，动态语言的代码编
写具有随意性和自由性。
对于一个需要长期维护、多人参与的大型项目开发来说，JavaScfipt在代码维护、团队合作、编码规约
、技术交流上存在着诸多不利因素。
　　第二，动态语言的状态属性需要在运行时才能确定，IDE无法完整地实现智能提示。
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内容概要

　　国内第一本基于GWT 2.0的经典著作，4大专业社区联袂推荐，权威性毋庸置疑！
《GWT揭秘》内容全面，不仅详细介绍了GWT的主要模块和控件、GWT与JavaScript对象的交互、
在GWT中使用XML、开发自定义GWT控件、GWT-RPC和Ext GWT等必备的基础知识，而且还深入讲
解了GWT与Flex整合、图片缓存、本地化、GWT动画、历史管理、延时／等待／分片执行等高级知识
：《GWT揭秘》注重实战，所有知识点都配有精心设计的范例，尤为值得一提的是，还以迭代的方式
重现了经典的俄罗斯方块游戏和一个完整的报销审批系统的开发全过程，既可以以它们为范例进行实
战演练，又可以将它们直接应用到实际开发中去。
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章节摘录

　　在HTTP规范中，URL请求的长度不能大于1024个字节。
所以使用GET方式只能传递少量的参数。
而使用POST方式访问服务器，在发送URL地址后，还能再给服务器发送独立的数据实体e。
如果要传送大量数据给服务器，那就只能用POST方式。
最后一种情况是，向某些Web服务器上的请求特定类型文件时，只能使用GET方式去获取。
在代码清单8-2的第20行，通过setCallback（）函数，将RequestCallback对象设置给RequestBuilder对象。
如果发生错误，会回调onError（）数；请求完成，则会回调onResponseReceived（）函数。
触发onResposneR_eceived（）回调函数，可能是请求成功了，也可能是服务器发生了异常，无法完成
请求。
程序第28行通过response.getStatusCode（）获取请求完成的状态值。
经常会遇到的状态值一般会是。
　口200请求成功　口303重定向　口400请求错误　口401未授权　口403禁止访问　口404文件未找到　
口500服务器错误　把程序第19行的data.txt改为datal.txt，然后在程序第28行将response.getStatusCode（
）打印出来，这时就会发现response.getstatuSCode（）返回的是404，表示在服务器上找不到dataI.txt文
件。
最后在程序第 35行，调用request.send（）发送请求。
request.send（）函数可能会触发RequestException异常，这里需要用try⋯catch⋯将其包起来。
现在就可以运行程序了，运行结果与代码清单8-1运行结果一样。
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编辑推荐

　　《GWT揭秘》RIA带来了全新的Web用户体验，同时也简化了传统的W曲开发模式。
以JavaScript为基础的AJAx技术与现有HTML技术一脉相承，便于与第三方技术相整合，开发效率高，
技术起点低，是RIA领域中当之无愧的王者。
然而，AJAx并非没有缺陷。
对于开发中小型项目来说，JavaScript有易用性、灵活性等优势，但是对于开发如何在GWt中使用
×Path？
　　·如何根据实际项目的需要开发出有特色的自定义GWT控件？
如何使用GWT-RPC的方式与服务器交互？
它与使用UrlEncode、XML、JSON等方式与服务器交互有何不同？
 GWT-RPC如何与H-bernate整合？
　　·没有美术功底的开发者如何使用EXT GWT开发出漂亮的用户界面？
为何EXT GWT能完全利用GWT的编译优势7大型项目来说，它也存在着不少问题：代码编写具有随意
性，不便于维护和团队合作；IDE无法完整地实现智能提示；变量类型和函数参数等的错误在运行时
才会暴露出来；浏览器对JavaScript执行错误的提示简单且含糊，不便于调试和纠错；在不同的浏览器
上存在着兼容性问题，开发人员必须针对不同的浏览器分别进行开发、调试和测试，工作量大
⋯"GVv.r完美而彻底地解决了JavaScript的这些弊端，为RIA开发注入了全新的活力。
　　如果你也在思考下面这些问题，也许《GWT揭秘》就是你想要的！
　　· 为何白宫采用GWT技术构建OpenFor0IJestions网站？
为何JBoss将GWT作为其中间件的核心组成部分？
为何Seam集成GWT？
为何GoogIe Wave完全采用GWT开发？
　　·在JSNl中如何轻松地访问GWT函数？
外部JavaScript如何直接访问GWT函数？
　　·如何在GWT中高效地使用正则表达式？
如何在GWT中操作XML和JSON格式的数据？
　　·GWT如何与JavaScript和FIex交互？
GWT如何与jQuery、Ext JS、jBPM相整合？
　　·如何利用GWT的动画功能轻松实现各种自定义的动画特效？
　　·如何通过GWt 2.0新增的UIBinder使用XML布局定义组件和实现与组件的交互？
　　·GWT2.0为何要新增代码分割功能？
如何开发支持本地化的GwT应用？
　　·在GWT中如何利用CSS Sprite技术实现图片缓存，从而提高网站的访问速度？
 GWT内部运行机制是什么？
如何提高GWt应用的性能？
　　国内首部基于GWT 2.0的经典著作，4大专业社区一致鼎力推荐！
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