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前言

　　Java是Sun公司推出的一种跨平台、适合于分布式计算环境的面向对象编程语言。
目前，Java语言已经广泛应用于社会生活中的各个领域，无论是网络编程还是数据库编程，甚至是移
动通信开发都有Java语言的身影。
Java经过十多年的发展，已经成为当今计算机程序设计领域中必不可少的程序设计语言之一。
　　本书作为Java语言的基础教材，主要介绍Java程序设计语言的基础知识以及Java可视化编程的方法
。
　　本书采用当今各大IT公司的主流Java开发工具——Eclipse软件作为编程环境，采用SWI、工具包作
为图形用户界面（GUI）开发工具，并且介绍了可视化编程插件Visual Editor的使用方法。
　　本书以知识带案例的形式，将知识点分解成许多单元，通过大量实用、经典的编程实例来介
绍Java语言。
各章内容均包含知识、实例和实训，通过教师讲解实例，学生上机实训，达到快速掌握并应用所学知
识的目的。
　　全书共分14章，包括Java编程概述、Java语言编程基础、Java程序流控制、Java的数组、类与对象、
面向对象的程序设计、Java库常见类、SWT组件布局与容器、SWT高级组件、Java的异常处理、Java线
程、Java Applet小程序设计、Applet绘图与多媒体、Java数据库技术简介。
　　本书内容丰富、结构合理且注重理论与实践相结合，力求帮助读者由浅入深地学习和掌握Java图
形用户界面编程的技巧，具有较强的实用性。
每章安排的实训可以引导学生边学边练，使实践性教学与理论讲解相结合。
每章均配有典型习题，方便教师有针对性地讲授和学生检查自己掌握有关知识的情况。
　　本书可作为高等职业院校计算机及相关专业的教材，也可作为Java培训教程，并可供从事计算机
技术、电子商务、系统工程的人员和企业技术人员参考。
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内容概要

本书以Eclipse软件作为编程环境，采用SWT工具包作为图形用户界面(GUI)开发工具，在讲解Java语法
的同时，介绍了用Eclipse软件实现Java可视化编程的方法，力求帮助读者由浅入深地学习和掌握Java图
形用户界面编程的技巧。
    本书内容丰富、结构合理，每章安排的实训可以引导学生边学边练，使实践性教学与理论讲解相结
合。
    本书可作为高等职业院校计算机及相关专业的教材，也可作为Java培训教程，还可供从事计算机技
术、电子商务、系统工程的人员和企业技术人员参考。
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章节摘录

　　Java语言广为人知，得益于Internet的迅猛发展。
特别是Applet（一种在Web浏览器中运行的Java小应用程序）在Web上的应用吸引了人们对Java语言的
更多关注。
有人说Java语言无所不能。
虽然这种说法过分夸张，但它确实从一个侧面反映出这种语言强大的威力与优越性。
用.Java语言编写的一般应用程序、Applet、Web服务器乃至手机的嵌入式系统等的表现都十分出色。
特别是Java对网络提供了强有力的支持，这也是这种语言的魅力所在。
　　Java的开发环境通常指Java的编程环境与运行环境。
运行环境由开发工具包JDK提供，它提供了运行Java程序的Java虚拟机以及将Java源代码编译成Java程序
的编译器。
Java编程环境则多种多样，Java程序的编辑可以使用任何一种文本编辑器，如记事本，只要把编辑好的
文件存成.java文件即可。
当然也可以用一些集成开发环境，如Borland公司的JBuilder，IBM公司的Visualage for Java等。
　　本书主要介绍使用免费的开源软件：Eclipse来开发Java程序。
　　⋯⋯
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