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前言

Java语言自1995年问世以来，经过十几年的发展，现在已经成为主流程序设计语言之一，更是学习面
向对象编程的基础语言。
随着网络的进一步普及，Java编程已经成为计算机相关专业的必修专业课程。
本书是在作者积累多年Java教学实践经验的基础上精心编写完成的。
本书注重基本知识的理解和实践技能的培养，概念清晰、结构严谨，以实例讲解编程概念和难点，在
例题的设计上结合了实用性与趣味性，有利于提高学生的学习积极性，每章均包含上机实验和课后习
题，方便学生检验自己的学习效果。
本书共12章，每章的具体内容如下：第1章Java概述和第2章Java语言基础，了解。
Java历史，熟悉环境的构建，掌握Java编程基础知识，为后面的学习打好基础。
第3章类与对象、第4章继承及第5章包和接口，理解面向对象的程序设计，掌握类、对象的具体使用方
法，学习面向对象程序设计的核心概念和技术。
第6章异常处理，学习异常处理的意义和方法。
第7章Java.lang包，学习Java提供的常用包和类。
第8章多线程编程和第9章输入／输出流，学习Java编程中的重要编程技术——多线程，掌握、Java输入
／输出方法。
第10章Swing和第11章App]et程序，学习Java的多媒体编程和Java小程序的设计。
第12章网络编程，学习Java网络编程，为进一步学习Java综合编程奠定基础。
本书在编写的过程中得到了池青林、蒋丽、陈平、刘振波等同志的大力支持和协助，冯琳同志为本书
制作了图标。
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内容概要

本书注重理论与实际相结合，注重Java技能的培养，内容丰富、知识结构合理、通俗易懂、示例典型
、易学易用。
示例程序符合编程规范，详细的注释便于更好地理解编程思想和编程技巧。
    本书共12章，内容包括Java概述、Java语言基础、类与对象、继承、包和接口、异常处理、多线程编
程、Javalang包、输入／输出流、Swin9、Applet程序和网络编程。
通过本书的学习，学生可基本掌握Java2程序设计的精髓，能够独立编写中、小型Java程序。
    本书可作为应用型本科和高等职业教育院校的计算机应用及其相关专业的Java2程序设计课程教材，
也可作为相关人员的自学教材。
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章节摘录

插图：标识符是一种符号，用来表示变量名、类名、方法名、数组名等。
它是由字母、数字、下画线和钱币（￥、￡、$等）等符号组成，并且首字符不能是数字。
关键字是Java语言中具有特殊含义和用途的单词。
Java语言的数据类型分为基本数据类型和复杂数据类型两种。
其中基本数据类型有4种，分别是整型、浮点型、布尔型和字符型，见表2.2 复杂数据类型有类（Class
）、接口（Interface）和数组（Array）等。
变量就是在程序运行过程中其值可以发生变化的量；常量就是在程序运行过程中其值始终不变的量。
Java运算符包含赋值运算符、算术运算符、关系运算符、逻辑运算符、位运算符、条件运算符等。
数组是一种复杂数据类型，用于存储一组数据类型相同的数据。
Java控制语句包含if语句、switch语句、for循环语句、while循环语句、do-while循环语句和跳转语句。
2.9 上机实验1.输入半径，就可以求出圆的面积。
要求PI值是常量，半径是变量。
程序不少于3行注释。
2.创建一个整型数组，通过for循环和while、do-while循环语句分别求出数组中的最大值并显示。
要求使用到数组的length属性。
3.利用枚举显示“春”、“夏”、“秋”、“冬”四季。
4.把10个浮点型成绩放人一个整型数组中，然后统计各分数段人数。
例如，90分以上几人，80分到90分几人。
5.利用跳转语句显示1～100中所有能被5且能被7整除的数。
6.定义长度为10的字符型数组，输人10个字符，按从小到大的顺序输出这10个字符。
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编辑推荐

《Java 2 程序设计》：普通高等教育“十一五”计算机类规划教材。
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