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内容概要

《Erlang编程指南》是对Erlang语言的深入介绍。
Erlang是任何必须并发、容错和快速响应的环境的理想编程语言。
随着多核处理器及其针对并发的新的可扩展方式的发展，Erlang得到了广泛的使用。
通过本书，你将学会如何使用Erlang编写复杂的并发程序，不管你是否有编程背景和经验。

《Erlang编程指南》由国际知名的Erlang社区领导者根据他们的培训材料编写而成。
本书的重点集中在解释Erlang的语法和语义，并且介绍了其模式匹配、规范列表、递归、调试、网络
和并发性等内容。

本书帮助你：
理解Erlang的强大功能及其包含的特殊功能。

学习并发背后的概念以及Erlang处理并发的方式。

编写高效的Erlang程序并保持代码整洁和良好的可读性。

探究Erlang如何满足分布式系统的要求。

轻松添加简单的图形用户界面。

学习Erlang的跟踪机制以调试并发和分布式系统。

使用内置的Mnesia数据库和其他表存储功能。

本书每章末尾都提供了练习题，并且由简单的示例贯穿全书。
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作者简介

　　Francesco Cesarini，14年来一直向学生、开发人员、测试人员、项目和技术经理教授Erlang／OTP
技术。
他协助在爱尔兰、美国和英国建立起了Erlang开发中心。
　　Simon Thompson是一位肯特大学计算机实验室的逻辑和计算学教授，在过去25年里，他在那里教
授本科生和研究生的计算学课程。
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章节摘录

　　当编写程序的时候，你怎么知道这个程序将如何运行呢？
你也许会在脑子里面形成一个模型，这个模型定义了该程序会做什么。
但是只有使用你的程序或者与它以某种方式互动时，才能确定这个程序真正的功能。
第18章展示了如何使用-spec来表示预想的一个函数的输入和输出的类型是什么，TypEr可以检查它是
否和代码本身一致。
类型并不能告诉你一个程序如何运行，但是测试是了解你的代码如何工作的最好方法之一。
其实本书从头到尾我们都在非正式地这样做。
每一次给出一些定义，我们马上就到Erlang的终端中尝试它们。
在Erlang中进行开发时，你的代码和测试循环往往都很小。
你写完一些函数然后测试它们。
你再添加一些函数，然后再次测试它们。
每次在终端中重复所有这些测试往往会变得既耗时且容易出错。
　　&hellip;&hellip;
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媒体关注与评论

　　&ldquo;即便我已经使用Erlang多年，在编程的时候仍然需要参考本书。
不同层次的Erlang程序员都会发现本书是有价值的学习和参考资料。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;Steve Vinoski，《IEEE Internet Computing》专栏作家
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