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前言

Eclipse是一个开源的可扩展开发平台。
它是一个用于构建、部署和管理软件生命周期的运行时的平台和应用程序框架。
现今，有越来越多的软件开发人员选择使用Eclipse，不仅仅是因为它的开源特性，更重要的在于它的
可扩展性。
 我们可以通过向Eclipse添加插件从而扩展它的功能。
现在，有大量的插件几乎可以让Eclipse完成你所能想到的任何软件开发任务。
因此，为Eclipse开发良好的插件就显得十分重要。
 本书的两位作者有十几年的商业软件开发经验，对于如何开发结构良好、质量可靠的Eclipse插件有着
十分丰富的实践经验。
因此，通过阅读本书，读者可以获取关于开发Eclipse商业级质量插件的、经过实践检验的相关知识。
 本书首先对Eclipse结构进行了介绍，然后通过创建并不断完善一个名为收藏夹的示例插件，阐述了开
发Eclipse插件的全方位的内容。
本书的结尾是关于Eclipse插件开发的一些高级话题，并列举了一些在Eclipse社区有良好口碑的商业插
件。
 本书英文第3版是基于Eclipse 3.4的，而翻译本书时Eclipse的最新版本为Eclipse 3.5 Galileo。
因此，在使用Eclipse 3.5开发或运行本书中的示例时，可能会存在一些区别。
 参加本书翻译的人员有：陈沛、袁芳、伍汉和、韩璐、强永刚、许飞、李婧、刘依承、贺娟娟、陈服
兵、郭爱华。
 最后，虽然译者尽了最大努力想要完成好本书的翻译，试图做到准确、符合中文语言习惯，但由于译
者水平有限，译文肯定存在一些不足之处。
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内容概要

　　《Eclipse插件开发（原书第3版）（畅销插件开发指南新版）》是一本由两位长期从事Java商业软
件开发的技术专家编写的关于开发Eclipse商业插件的指南。
《Eclipse插件开发（原书第3版）（畅销插件开发指南新版）》主要介绍了开发Eclipse商业插件的完整
过程，并从标准窗口小部件工具集、命令与操作、视图、透视图、实现帮助、国际化等方面对创
建Eclipse商业插件进行了详细描述。
《Eclipse插件开发（原书第3版）（畅销插件开发指南新版）》既包含了开发Eclipse插件的基础理论，
也涵盖了大量关于Eclipse插件开发的细节。
　　《Eclipse插件开发（原书第3版）（畅销插件开发指南新版）》不仅适用于Eclipse插件开发的初学
者，对于Eclipse商业软件开发人员也有很高的参考价值。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Eclipse插件开发>>
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作者：（美国）克莱伯格（Eric Clayberg） （美国）鲁贝（Dan Rubel） 译者：陈沛 等克莱伯格（Eric
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他具有十五年以上的商业软件开发经验。
他拥有Buckrlell的理学学士学位。
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编辑推荐

《Eclipse插件开发(原书第3版)(畅销插件开发指南新版)》：创建商业质量的插件意味着要比集成
至Eclipse的最小要求做得更多、更远。
它意味着需要处理商业版本“得体与优雅”所要求的所有细节。
《Eclipse插件开发(原书第3版)(畅销插件开发指南新版)》包含了插件开发的全过程，包括达到最高质
量所必需的所有额外步骤。
《Eclipse插件开发(原书第3版)(畅销插件开发指南新版)》是全球畅销书，而作者完全重写了第3版以体
现Eclipse 3.4各项强大的新功能。
业界领先的Eclipse专家EricClayberg和Dan Rubel展示了插件开发所有细节和实践经验，并对开发者很有
可能遇到的问题给出有针对性的、经过实践证明的解决方案。
《Eclipse插件开发(原书第3版)(畅销插件开发指南新版)》已经完全更新了所有代码示例、相关API列
表.图标和屏幕截图以体现Eclipse 3.4 API和最新的Java语法。
此外，Clayberg和RubeI已经完全更新了广大受欢迎的Favorite用例，重新编写了大部分内容和代码。
作者慎重地展开对已有Eclipse功能（比如视图和编辑器）的附加新功能的讨论，并详细解释了新的功
能（如命令、GEF和PDE构建）。
  《Eclipse插件开发(原书第3版)(畅销插件开发指南新版)》主要内容完整包含了Eclipse的新内容。
阐述了强大的Eclipse命令框架。
该命令框架取代较老的Eclipse操作框架。
给出关于通过视图和编辑器使用命令的相关讨论。
介绍了Mylyn。
它是一个降低信息过载和减轻多任务复杂度的专注于任务的接口。
包含关于图形编辑框架的全新的一章。
GEF可以用于创建动态的、交互的图形用户界面元素。
带领你浏览PDE构建过程的每一个步骤。
展示如何使用p2创建更新站点。
使用p2代替较老的更新管理器。
《Eclipse插件开发(原书第3版)(畅销插件开发指南新版)》适用于对扩展Eclipse平台、Rational软件开发
平台或支持Eclipse插件的其他平台感兴趣的有经验的开发者。
Instantiation是IBM高级商业伙伴，为Eclipse和IBM的VisualAge、WebSphere和Rational产品系列开发了许
多商业附加软件。
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