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内容概要

本书介绍计算机绘图和图像处理基础理论、常用算法及相应的应用程序设计。
本书以计算机图形处理理论和数字图像处理算法为主线，以应用程序设计实例为中心，介绍图形程序
设计基本方法、数字图像处理算法和相应的应用程序设计。
　　本书内容新颖、简明易懂，全部程序实例均在Visual C++ .NET 2005环境下调试通过。
本书附有电子课件，可在机械工业出版社网站下载，网址为www.cmpedu.com。
本书的程序实例具有很强的工程实用价值，读者可直接运行书中程序，边上机边学习。
　　本书可作为大专院校计算机绘图与图像处理课程的教科书，也可作为技术人员的参考用书。
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