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前言

Web前端开发是从网页制作演变而来的，名称上有很明显的时代特征。
在互联网的演化进程中，网页制作是Web 1.0时代的产物，那时网站的主要内容都是静态的，用户使用
网站的行为也以浏览为主。
2005年以后，互联网进入Web 2.0时代，各种类似桌面软件的Web应用大量涌现，网站的前端由此发生
了翻天覆地的变化。
网页不再只是承载单一的文字和图片，各种富媒体让网页的内容更加生动，网页上软件化的交互形式
为用户提供了更好的使用体验，这些都是基于前端技术实现的。
以前会Photoshop和Dreamweaver就可以制作网页，现在只掌握这些已经远远不够了。
无论是开发难度上，还是开发方式上，现在的网页制作都更接近传统的网站后台开发，所以现在不再
叫网页制作，而是叫Web前端开发。
Web前端开发在产品开发环节中的作用变得越来越重要，而且需要专业的前端工程师才能做好，这方
面的专业人才近两年来备受青睐。
Web前端开发是一项很特殊的工作，涵盖的知识面非常广，既有具体的技术，又有抽象的理念。
简单地说，它的主要职能就是把网站的界面更好地呈现给用户。
如何才能做得更好呢？
第一，必须掌握基本的Web前端开发技术，其中包括：CSS、HTML、DOM、BOM、Ajax、JavaScript
等，在掌握这些技术的同时，还要清楚地了解它们在不同浏览器上的兼容情况、渲染原理和存在
的Bug。
第二，在一名合格的前端工程师的知识结构中，网站性能优化、SEO和服务器端的基础知识也是必须
掌握的。
第三，必须学会运用各种工具进行辅助开发。
第四，除了要掌握技术层面的知识，还要掌握理论层面的知识，包括代码的可维护性、组件的易用性
、分层语义模板和浏览器分级支持，等等。
可见，看似简单的网页制作，如果要做得更好、更专业，真的是不简单。
这就是前端开发的特点，也是让很多人困惑的原因。
如此繁杂的知识体系让新手学习起来无从下手，对于老手来说，也时常不知道下一步该学什么。
目前市面上关于Web前端开发的书主要都是针对单一技术的，本书与这些书有着本质的区别。
它主要想实现两个目标：第一，为不太有经验的Web前端开发工程师建立大局观，让他们真正了解和
理解这个职业；第二，帮助有一定Web前端开发经验的工程师修炼内功，通过编写高质量的代码来提
高前端代码的可维护性。
这是很多前端开发工程师感兴趣的内容。
本书的前两章讨论了网站重构和团队合作，这是很有必要的。
网站重构的目的仅仅是为了让网页更符合Web标准吗？
不是！
重构的本质应该是构建一个前端灵活的MVC框架，即HTML作为信息模型（Model），CSS控制样式
（View），JavaScript负责调度数据和实现某种展现逻辑（Controller）。
同时，代码需要具有很好的复用性和可维护性。
这是高效率、高质量开发以及协作开发的基础。
建立了这种大局观后，学习具体技术的思路就更清晰了。
代码质量是前端开发中应该重点考虑的问题之一。
例如，实现一个网站界面可能会有无数种方案，但有些方案的维护成本会比较高，有些方案会存在性
能问题，而有些方案则更易于维护，而且性能也比较好。
这里的关键影响因素就是代码质量。
CSS、HTML、JavaScript这三种前端开发语言的特点是不同的，对代码质量的要求也不同，但它们之间
又有着千丝万缕的联系。
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本书中包含着很多开发的思想和经验，都是在长期的开发实践中积累下来的，不同水平的Web前端工
程师都会从中获得启发。
张克军（著名Web前端开发工程师）2010年4月
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内容概要

本书以网站重构为楔子，深刻而直接地指出了Web前端开发中存在的重要问题—代码难以维护。
如何才能提高代码的可维护性？
人是最关键的因素！
于是本书紧接着全方位地解析了作为一名合格的前端开发工程师应该掌握的技能和承担的职责，这对
刚加入前端开发这一行的读者来说有很大的指导意义。
同时，还解读了制定规范和团队合作的重要性。
　　本书的核心内容是围绕Web前端开发的三大技术要素——HTML、CSS和JavaScript来深入地探讨编
写高质量的HTML代码、CSS代码和JavaScript代码的方法、技巧、规范和最佳实践，从而为编写易于维
护的Web前端代码打下坚实的基础。
这不是一本单纯的“技术”书籍，没有系统地讲解Web前端开发的基础知识，它更专注于“技巧”，
探索如何为“技术”提供最佳“技巧”。
　　本书包含了大量的开发思想和原则，都是作者在长期开发实践中积累下来的经验和心得，不同水
平的Web前端开发者都会从中获得启发。
尤其是对于那些中初级水平的读者而言，本书是一本不可多得的内功修炼秘籍。
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作者简介

曹刘阳，网名阿当，资深Web前端开发工程师，先后就职于中国雅虎和淘宝，现就职于新浪，一直从
事Web前端开发工作，实战经验非常丰富，在通过提高代码 质量来增强可维护性方面颇有心得。
精通HTML、CSS、JavaScript等前端开发技术，对ActionScript、Flex、PHP、RoR等 Web开发技
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编辑推荐

《编写高质量代码:Web前端开发修炼之道》:Web前端开发者的内功修炼秘笈4大社区鼎立推荐！
在这个用户体验为王的Web 2.0时代，Web应用所涉及的领域越来越广，规模越来越大，需求越来越多
样化和复杂化，更新的速度也越来越快。
如何才能让我们的应用应对规模化、多样化、复杂化和快速变化带来的种种问题？
编写高质量的、易于维护的Web前端代码似乎是解决这些问题的唯一途径。
如何才能编写出高质量的、易于维护的Web前端代码？
《编写高质量代码：Web前端开发修炼之道》的主要内容围绕Web前端开发的三大技术要素—
—HTML、CSS和JavaScript展开，深入地讨论了编写高质量的HTML代码、CSS代码和JavaScript代码的
方法、技巧、规范和最佳实践，从而为编写易于维护的Web前端代码打下坚实的基础。
希望《编写高质量代码：Web前端开发修炼之道》能帮助大家从一筹莫展的前端维护工作中走出，从
此微笑地面对需求的“变化”。
互联网进入Web 20时代以后，Web应用敲响了传统桌面应用的丧钟，它一路摧城拔寨，如今几乎所有
的应用都打上了“Web”的烙印。
与之相应的，Web开发技术得到了空前的发展，尤其是前端技术。
近年来，随着用户对使用体验的要求越来越高，前端开发的技术难度越来越大，昔日设计和制作不分
的网页设计师这一职位终于“拆分”成了视觉设计师和前端开发工程师两个职位，分别向着艺术和技
术的方向纵深发展。
Web前端开发工程师是一个很新的职业，在国内乃至国际上真正开始受到重视的时间也不超过5年，这
类专业人才一直供不应求。
从知识体系上讲，前端开发工程师需要掌握和了解的知识非常之多，甚至可以用庞杂来形容。
作为一名没有太多经验的前端开发工程师，我们应该如何去全面认识自己的工作，如何找准自己的定
位，如何从合格成为优秀，最后迈向卓越？
《编写高质量代码:Web前端开发修炼之道》尝试从如何编写易于维护的、高质量的Web前端代码的角
度给出答案。
如果你在思考下面这些问题，也许《编写高质量代码:Web前端开发修炼之道》就是你想要的！
作为一名合格的web前端开发工程师，究竟需要具备哪些技能和素质？
为什么说如果要精Web前端开发这一行，必须先精通十行？
在Web应用的实现代码中，有哪些技术因素会导致应用难以维护？
高质量的Web前端代码应该满足哪些条件？
如何才能提高Web前端代码的可读性和可重用性？
在HTML代码中，为何要使用语义化标签？
如何检查你使用的标签是否语义良好？
语义化标签时应该注意哪些问题？
如何编写CSS代码和JavaScript代码可以避免团队合作时产生冲突？
如何组织CSS文件才能让它们更易于管理？
如何让CSS模块化，从而提高代码的重用率？
CSS的命名应该注意哪些问题？
何谓优良的CSS编码风格？
如何在CSS编码中引入面向对象的编程思想？
这样做有哪些好处？
原生JavaScript和JavaScript类库之间有何关系？
如何编写自己的JavaScript类库？
JavaScript有哪些常见的跨浏览器兼容问题？
如何解决这些问题？
如何组织JavaScript才能让代码的结构更清晰有序，从而更易于维护？
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如何才能编写出弹性良好的JavaScript代码？
编写过程中应该注意哪些问题？
JavaScript的对象编程是如何实现的？
如何用面向对象的方式重写原有的代码？
编写高质量的JavaScript代码有哪些实用的技巧？
又有哪些常见的问题需要注意？
为了提高Web前端代码的可维护性，我们应该遵循哪些规范？
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