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内容概要

　　《计算机绘图与三维造型-第2版》介绍了计算机辅助设计二维工程图样、三维实体造型、编程绘
图及软件二次开发技术。
全书共分三篇，第一篇介绍了用AutoCAD绘图软件设计机械工程图样的方法，主要内容包括
：AutoCAD软件绘图基础、基本绘图、精确绘图工具、图形编辑、文字和尺寸标注及二维工程图样的
绘制；第二篇介绍了三维设计软件Pro／E的实体造型技术，主要内容包括：Pro／E机械设计基础、基
本特征造型、复杂特征造型、机械装配体设计和二维工程图样的生成；第三篇介绍了图形程序设计技
术，主要内容包括：程序绘图基础、二维图形的程序设计、VisualLISP的开发环境、VisualLISP的基础
知识和VisualLISP的编程实例。
　　《计算机绘图与三维造型-第2版》可作为普通高等院校计算机绘图课程的教材，也可作为其他各
类院校相应课程的教材，还可作为从事计算机辅助设计工程技术人员的参考书。
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