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前言

多媒体技术涉及面相当广泛，主要包括音频处理技术、图形图像处理技术、计算机动画处理技术、视
频处理技术以及多媒体作品开发技术等。
其广泛应用于教育与培训、广告与出版、通信、娱乐、可视电话、视频会议等领域，并且还在不断地
发展和开拓新的应用领域。
许多专业的学生尤其是计算机专业的学生都应当学习多媒体技术的相关知识，具有一定的实际应用多
媒体技术的能力。
本书针对应用型本科的实际需求，以培养多媒体技术的高级实用人才为目的，结合多年的多媒体技术
教学及应用开发经验编写而成。
本书的编写努力注意做到：1.从多媒体技术的实际应用出发，以理论联系实际、偏重实际应用为依据
。
编写时力求突出重点、加强基础。
各章的内容均为先介绍基本概念理论而后突出其实际应用，力求符合学生认知规律。
2.本书编写参考了全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试“多媒体应用设计师”考试大纲
，可作为参与考试的相关人员的辅导书。
3.充分考虑多媒体技术各部分内容的相关性，以一个完整的多媒体软件的制作过程为例，综合各章节
的内容的使用，便于学生更好地掌握本书内容。
本书既可作为应用型本科院校、高职院校计算机专业多媒体技术课程教材，也可作为非计算机专业教
材或从事多媒体项目开发与应用的工程技术人员的参考书。
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内容概要

本书根据应用型本科院校多媒体技术课程的教学要求编写。
全书共分为7章，包括：多媒体技术概述、音频技术及音频处理软件基础、图像技术及Photoshop应用
基础、计算机动画技术及软件应用基础、视频技术及视频处理软件、多媒体应用的策划与设计以及多
媒体素材的准备、制作和集成等。
    本书由长期从事一线教学的教师编写，具有通俗易懂、实用性强、接近实际的特点。
本书既可作为应用型本科院校、高职院校计算机专业多媒体技术课程教材，也可作为非计算机专业教
材或从事多媒体项目开发与应用的工程技术人员的参考书。
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章节摘录

插图：5.视频视频是由单独的画面序列组成，这些画面以每秒超过24帧的速率连续地投射在屏幕上，
使观察者产生平滑连续的视觉效果。
计算机中的视频信息是数字的，可以通过视频卡将模拟视频信号转变成数字视频信号，进行压缩，存
储到计算机中。
播放视频时，通过硬件设备和软件将压缩的视频文件进行解压。
视频标准主要有NTSC制和PAL制两种。
NTSC标准为30fps，每帧525行。
PAL标准为25fps，每帧625行。
常用视频文件格式有AVI、MPG、MOV等。
6.动画动画是活动的画面，实质是一幅幅静态图像的连续播放。
由于人类眼睛具有“视觉暂留”的特性，看到的画面在1／24s内不会消失，所以如果在一幅画面消失
前播放出下一幅画面，就会给人造成一种流畅的视觉变化效果，形成动画。
计算机动画按制作方法可以分成帧动画和造型动画。
帧动画由一幅幅位图组成连续的画面，快速播放位图产生动画效果。
造型动画是对每一个运动的物体分别进行设计，赋予每个动元一些特征，然后，由这些动元构成完整
的帧画面，动元的表演和行为由脚本来控制。
另外，从空间的视觉效果角度，计算机动画又可以分为平面动画和三维动画。
从播放效果角度，计算机动面还可以分为顺序动画和交互式动画。
目前常用的动画制作软件有Flash、3DSMax等。
1.2 多媒体技术的发展史多媒体技术是和计算机技术、网络技术融合在一起的综合技术。
计算机技术和网络技术的发展，不断呼唤着多媒体技术，不断提出对多媒体技术的新需求。
多媒体技术的发展与应用，反过来又使得计算机技术和网络技术的发展如虎添翼，使得多媒体技术和
计算机网络技术的应用更加深入广泛。
多媒体技术的发展有以下几个具有代表性的阶段。
1）1984年，美国Apple公司开创了适应计算机进行图像处理的先河，创造性地使用了位映射、窗口、
图符等技术，同时引入了鼠标作为交互设备。
对多媒体技术的发展做出了重要贡献。
2）1985年，美国Commodore公司将世界上第一台多媒体计算机Amiga系统展示在世人面前，它是多媒
体计算机的雏形。
3）1986年3月，荷兰Philips公司和日本Sony公司共同制定了CD-I交互式紧凑光盘系统标准，使多媒体
信息的存储实现了规范化和标准化。
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编辑推荐

《多媒体技术及应用》是普通高等教育规划教材。
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