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前言

数字图像处理是一门实用性很强的学科，其中的许多处理算法具有实际应用背景。
学习数字图像处理原理与算法必须与编程实践相结合才能真正理解和掌握。
为此，作者编写了《数字图像处理——原理与算法》（以下简称为《原理与算法》），并将主要算法
的编程实现写成《数字图像处理——Visual C#.NET编程与实验》（以下简称为《编程与实验》）。
在《原理与算法》中，作者对于原理与算法的着眼点不是“介绍性”的，即不是停留在介绍上，而是
着眼于实现和实践。
虽然将数字图像处理算法作为基本对象，但对于没有学习过甚至没有接触过计算机图形学和算法的读
者来说，也能顺利地学完大部分章节。
如用现在流行的语言来说，就是该书是“零知识”起点的，即对于数字图像处理和算法两个方面是“
零知识”起点的。
对于其他基础知识，一般要求读者学习过大学高等数学和一门程序设计语言，如C语言或Java语言。
一个算法只有当程序实现时才是一个真正意义上的算法。
一方面，算法在实现时，仍然会遇到一些计算机编程实现的困难；另一方面，当算法已经实现时，可
以通过程序的运行和对代码的分析进一步理解和掌握算法，还可以学到编程实现的技巧，而这些正是
读者需要掌握的。
在学完原理与算法后，还应进行编程和实验。
《编程与实验》中的程序是完整的，程序除了使用标准的可视化选择控件设置参数外，还设置了默认
参数。
这样处理的目的之一是给读者在进行图像处理实践和实验时带来便利。
目的之二是为了方便非计算机专业的读者学习和应用图像处理技术。
所以，本书不仅是面向计算机专业的，还适合电子信息、自动控制、生物医学等专业。
由于程序能自动运行，即使初学者也能从中有所收获，所以本书大部分内容对于专科、高等职业技术
学院等层次的读者也是适合的。
当然，书中的某些内容，特别是最后3章，是为本科高年级学生和研究生们创新学习特意编写的。
《编程与实验》中的部分程序代码来自于作者与公司的合作研发项目，具有应用价值，允许非商业性
的借鉴与修改，但必须遵守通用知识产权的协议。
某些程序代码在国内外的著作中还是首次出现或者是首次出现能正确运行的程序代码。
本书由作者一人完成。
因此，程序与相应的内容是一致的。
由于个人的能力和水平有限，虽然作者经过极大的努力校对全书，但是书中不可避免地还有一些错误
，希望读者和同行专家批评指正。
作者对在参考文献中列出的作者们表示衷心的感谢！
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内容概要

　　《数字图像处理:Visual C#.NET编程与实验》除绪论介绍Visual C#.NET编程基础外，其余15章对应
地编程实现了配套书《数字图像处理——原理与算法》中除K-L变换外的所有算法并进行相应的实验
。
随书光盘中有完整的程序代码和相应的实验图像，可直接运行。
部分程序源代码来自于作者的科学研究和与公司的合作研发，具有借鉴和参考价值。
可供电子信息、通信、计算机、自动控制、生物医学等理工科相关专业的大专、大学本科和研究生及
工程技术人员学习和参考。
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章节摘录

插图：0.1.NET和C#语言简介0.1.1 什么是.NET当今世界是互联网世界，许多工作已经不能只用一台计
算机来完成。
因此，希望通过互联网把全世界的计算机都连接起来，然后使它们能够互相协作完成一个大的工作和
任务。
.NET正是这样一个平台，它可以使互联网上的每台计算机都成为一个信息发布中心，可以使用其他计
算机上的资源来完成自己的任务，这样可以节省很多的时间，从而提高工作效率。
.NET平台是目前IT产业中软件业的主流发展方向。
0.1.2 什么是C#和Visual C# .NETC#（英语读法为cSharp）是微软公司设计的一种高级编程语言，它是一
种完全面向对象的语言。
如今面向对象语言已成为编程语言的主流和趋势，而在C#出现之前最流行的面向对象语言是.Java，
但.NET平台对Java的支持不够。
为了弥补这个缺憾，同时也是为了能够赶超.Java语言，微软公司推出了建立在.NET平台上的面向对象
语言C#。
C#集中了17种语言的优点，将成为.NET平台上的主流开发语言。
Visual Studio .NET是一个全新的开发环境，同时集成了Visual C#. NET、Visual C++.NET、Visual Basic
.NET和Visual C#.NET等开发环境。
Visual C# .NET兼具Visual Basic的高效性和Visual C++的强大功能，是专门针对.NET设计的语言。
C#是Visual C#. NET的核心语言，而Visual C#.NET是以C#语言为核心的可视化集成开发环境。
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编辑推荐

《数字图像处理:Visual C#.NET编程与实验》：普通高等教育计算机规划教材。
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