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前言

　　计算机是20世纪最大的发明，它的出现和飞速发展对社会的各个领域都产生了深远的影响。
使用计算机语言开发应用程序和解决实际问题是科学技术人员应具备的能力。
　　为了有效地进行程序设计，编写质量高、易读性好的程序，至少应掌握以下3个方面的知识：1）
掌握一门高级语言。
2）掌握解题的方法和步骤，即算法设计，它是程序设计的核心。
3）掌握结构化程序的设计方法。
由于算法的概念及流程图的画法和结构化程序设计及方法、C语言的发展简史及C语言的特点，重点介
绍C语言程序的构成。
在计算机文化基础课中已介绍，本书将不再介绍。
本章将介绍。
　　学习目标　　了解C语言的发展简史及C语言的特点。
　　·掌握C语言程序的构成及书写风格，对C语言程序有一个初步了解。
1.1C语言的发展及特点1.1.1C语言出现的历史背景　　C语言在20世纪70年代初诞生于美国的贝尔实验
室。
在此之前，人们编写系统软件主要使用汇编语言。
汇编语言编写的程序依赖于计算机硬件，其可读性和可移植性都比较差，而高级语言的可读性和可移
植性虽然与汇编语言相比较好。
但一般高级语言又不具备低级语言能够直观地对硬件实现控制和操作，程序执行速度相对较快的优点
。
在这种情况下，人们迫切需要一种既具有一般高级语言特性，又具有低级语言特性的语言。
于是C语言就应运而生了。
　　由于C语言兼具高级语言和低级语言的特点，因此迅速普及，成为当今最有发展前途的计算机高
级语言之一。
C语言既可以用来编写系统软件，也可以用来编写应用软件。
现在，C语言广泛地应用在机械、建筑和电子等行业，用来编写各类应用软件。
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内容概要

　　《C语言程序设计实用教程》共13章，内容包括程序设计基础、简单的数据类型、运算符和表达
式、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、函数、编译预处理、指针、
结构体与共用体、位运算、文件、实用项目开发技术。
书中的程序均在计算机上调试通过。
　　《C语言程序设计实用教程》文字严谨、流畅，例题丰富，文档规范，注重程序设计技能训练。
　　《C语言程序设计实用教程》可作为高等院校非计算机专业学生学习C语言程序设计的教材，也可
作为程序设计爱好者学习C语言程序设计的参考书。
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