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内容概要

本书由设计软件教师协会组织专业人士编写。
全书共分5章：第1章详细讲解了游戏场景的概念和分类，分析了游戏行业的现状和就业前景，介绍了
几款功能强大的引擎，以及游戏场景的制作流程等；第2章以游戏室外场景宫殿入151的制作为例，详
细讲解了如何使用Maya 2010创建简单的3D中式室外场景；第3章以游戏室外场景碉房的制作为例，详
细讲解了真正游戏项目中的室外场景——碉房的制作方法和流程；第4章以游戏室外场景古代楼台的
制作为例，详细讲解了游戏项目中完整的中式宫殿的制作方法；第5章以游戏室内场景技能大厅的制
作为例，详细讲解了网络游戏中室内场景的具体表现方法。
    为了辅助初学游戏场景制作的读者学习，本书的配套光盘中含有相关实例的高清晰度视频文件，还
包含了所有实例的素材以及源文件供读者练习时参考。
    本书可作为本专科院校艺术类专业和相关培训班的教材，也可作为游戏和美术工作者的参考书。
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