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内容概要

本书从实例出发引出各章节知识点，主要介绍C语言编程的基础知识和操作方法，帮助学生掌握使
用Win-Tc进行程序设计的方法。
全书共分10章，内容涵盖了C语言基础知识、基本程序设计、数组、函数、指针、结构体、链表、共
用体、位运算、文件等方面的知识。
本书注重学生上机调试程序能力的培养，每节后设有课堂精练，每章后设有实训和习题，以便学生进
一步巩固本章所学知识。
      本书以职业能力的培养为出发点，突出“以学生为中心”的教育理念，遵循“实例举例-知识点梳
理-课堂精练-课后习题”的模式，重在全面培养学生的多元能力。
    本书可作为高职高专“C语言程序设计”课程的教材，也可作为C语言培训机构的培训教材，还可作
为c语言初学者的自学教材。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计实例教程》从高职高专的实际情况出发，围绕全国计算机等级考试的知识点来
确定章节内容。
在实例选取上，力求做到让复杂问题简单化，让简单问题实用化，旨在树立学生的程序设计思想，培
养学生编写与调试程序的能力，突出“以学生为中心”的教育理念。
《C语言程序设计实例教程》的编写遵循“实例举例-知识点梳理-课堂精练-课后习题”的模式，深入
浅出，充分培养学生的创新能力、实践能力和自学能力。
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