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前言

其实我很不擅长写文字，总觉得与写书相比，创作更加重要些。
抱着这个想法，我这些年大部分时间都投入在动画创作上，倒也出了些小成绩，总结了些制作经验。
作为老师，当仁不让地在课堂上把这些经验传授给学生，但忽然有一天觉得自己的课堂好像很小，小
得只有这么几十号人，我纵有千言万语，也只有这少许同学来领会一二，若要有更多的朋友能分享我
这些经验，那岂不是件令人愉快的事？
于是我有了写书的初衷。
写书，是件耗时的事情，这意味着我要减少很多创作动画的时间来“爬格子”，但我还是这样做了，
毕竟这样能扩大我课堂的视线，我的艺术理论、创作经验和方法技术可以被更多的人参考，也算是我
作为教师的敬业精神吧。
这本书主要是讲“影视动画后期制作”与“视觉表现”的关系，以及后期制作的方法、思路和实例。
我将书名定为《影视动画后期及获奖短片研析》，实则为阐述我在动画后期制作中，对视觉表现因素
的个人理解和做法，书中具体分析了一些我在创作中的具体实例，这也许会对有意创作短片的朋友有
所帮助。
但是，如果你只是想学习某个软件怎么用，那就别浪费时间在这本书上了，本书虽然涉及不少技术层
面的问题，但却不属于单纯技术教程的范畴。
本书中第一章是综合理论，其中主要是一些我的观点和后期理论知识；第二、三、四章是讲述我在制
作动画片时，如何利用后期技术来实现视觉效果的。
在这三章中提到了三部动画作品，是我的代表作品，都在一些比较重要的比赛中获奖或入围，我在本
书中将制作过程揭秘出来，并将其中的一部短片首次公开且附光盘送给读者，这些也许可以成为动画
创作者的参考资料。
写完这本书，我已经头昏眼花，但收笔时却格外兴奋，兴奋的不是我终于写完书了，而是我终于可以
解放双手，去做我的下一部动画片了。
学习理论主要是为了实践，否则永远都是纸上谈兵。
所以，等你看完了本书，就可以去开工了，做片子才是硬道理。
用我的经验和理论为你铺铺路，这才应该是你看本书的目的。
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内容概要

本书涉及一定的后期技术技巧，但并不是单纯讨论某种后期制作技术的教程。
本书通过一章论述了作者对影视动画后期的认识，并一一总结“各制作环节”与“视觉表现”间千丝
万缕的联系。
接着本书通过多个章节，将作者亲自制作的三部动画短片的过程与方法全部呈现。
这些动画短片均多次获奖，其中包括中国动画类最高荣誉“美猴奖”，以及入选“日本广岛动画节”
等重要动画比赛。
这几部动画片的视觉效果较为出众，制作方式也都有自己的突出特点，尤其是在后期制作技术方面。
本书揭秘出它们的全部后期视觉表现手法，其实质可以说是解秘了某种获奖因素的促成方式。
    本书可作为影视、动画类专业院校大学生的教材，也可供有志于进行动画短片创作的人员参考。
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作者简介

项建恒，硕士。
1978年生于乌鲁木齐。
独立动画人、教师。
执教于中国美术学院艺术设计职业技术学院动画系。
曾经的年少已经过去，我——激情燃烧过的70后，俨然已温顺得像面镜子，但镜子，并不平静，我努
力反射一点光线。
那光线来自我的眼睛，穿过大脑，射入心脏，把一个运动的
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章节摘录

插图：每到新动画片上映，大家首先关心的是导演是谁，有谁听说过还要关注美术指导的呢？
大家既不觉得美术指导的重要，可能也不知道美术指导是干什么的。
为什么要在这里将美术指导上升到一个需要关注的层面呢？
事实上，作为对影视动画任何环节的视觉表现来说，美术指导的意义，就好比是枪膛里的子弹一样，
他是一部动画影片表现视觉效果的重要武器。
“美术指导”简称“美指”。
导演要借助美指来确定片子的美术风格和视觉效果。
一般来说，剧本确定以后，导演就可以将自己的想法告诉给美指。
这时，美指就要按照导演的要求具体确定每个场景的视觉效果。
比如某场景要求表现一段有着某种天主教隐喻的内容，这时，美指可以通过绘画、收集图片、截取影
片等方式来确定这个场景的色彩关系、光线关系、美术风格等元素（在后面的章节中会具体看到这些
实例）。
事实上，导演虽然是全片的掌控者，但由于要承担较多的管理工作，往往不能具体确定所有场景的美
术效果。
一般导演都会对视觉效果先有一个整体而大致的设想，这只是动画片视觉效果的初级阶段，是朦胧而
不确定的，此后由美指来完成具体视觉规划的工作。
有经验的美指，一般会针对场景提出多种方案供导演选择，这样，导演在作决定时就可以有一个比较
和选择的余地，最后做出决定指令的当然还是导演。
一个出色的美指，还会有很多卓越的表现，他们经常可以超乎导演的预期，做出一些令导演意想不到
的效果，给导演很多启迪和灵感。
通过这样的合作，直到最终确定所有场景的视觉效果。
可以说，动画片（包括电影）的视觉效果，就是在导演与美指的这种合作基础上，一步一步明确下来
的。
当然，也有些能力超强的导演，自己兼完成美指的工作。
比如宫崎骏，就是自己亲自完成美术预想图，自己一点一点将自身的想法全部表现出来的。
在他的剧组中，虽然也有专职的美指，但其影片精湛的视觉表现力主要还是归功于宫崎骏本人。
这种导演兼美指的情况一般来说有三种：第一种是因为导演自身能力太强，找不到能够准确传达导演
意图的美指，导演为了保证影片的视觉效果，于是能者多劳；第二种是有些导演喜欢亲力亲为地做每
一步工作，他会自己陶醉在自己动手的乐趣之中，这当然对影片的视觉效果有好处，不过这样的导演
一般工作效率不会太高，毕竟精力分得太散；还有第三种导演自兼美指的情况，就是经费短缺，只好
导演自己做美术指导了。
比如我们学生创作的短片，一般就会是这样的情况，但这种情况并不会影响影片的视觉表现——只要
你认真思考、仔细推敲。
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编辑推荐

《影视动画后期及获奖短片研析》是动漫游玩视觉研析丛书之一。
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