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前言

　　前言　　现在市面上针对效果图的制作进行教学的书籍很多，但大多数的书对渲染方法的介绍都
墨守成规，通常一本书下来所有的实例使用的都是完全一样的渲染流程，学习时感觉了无生趣，学习
后在渲染手段与渲染经验上往往没有实质性的收获与积累。
　　本书创作人员根据工作中的感悟与积累的经验，充分考虑到空间模型的特点与表现氛围的要求突
破了传统的渲染表现方法，在每一个实例场景的渲染表现的过程有的放矢、从模型建立、材质制作、
灯光与渲染技巧上都力图做到以最简捷的方法完成有效的操作，如从材质角度介绍了控制色溢、防止
材质漏赋与错赋等实用技巧，从灯光角度介绍了叠光、VRay平行光、以及VRay阳光与VRay天光程序
贴图结合制作室外日光的灯光技法，从渲染角度上介绍了AO图像、多角度连续渲染、多时段氛围转
换等高级技巧，此外对“VRay代理”以及“全模渲染”等目前效果图最新热点技术也进行了详细地介
绍与讲解，因此在学习完本书后，无论是在渲染手段还是在渲染经验上都能取得十分明显的进步。
　　1.本书内容　　全书共分为10个章节，第1章从光、色彩以及摄影等方面讲述了其与效果图制作的
联系，第2章则全面讲述了vRay渲染器渲染参数、材质贴图类型以及灯光阴影的特点。
第3章～第10章则精心挑选了8个风格各异的场景空间，以化整为零的方式穿插讲述了模型建立、材质
制作、灯光与渲染方面的技巧，使读者能够逐步接受而又能全面掌握各方面的技巧。
　　2.本书特点　　本书创作人员结合工作经验与对VRay渲染器的使用经验对教学内容进行了精心编
写，细心编排，总的来说具有如下特点：　　●化整为零循序渐进。
在书中编者结合了实际工作经验，将繁琐、零乱的心得与经验按照学习规律，精心安排在各章内容中
，由浅到深、由易到难，在实例制作中逐步学习到室内效果图制作的所有知识和技巧，掌握建模、材
质、灯光、渲染和后期的全部内容，成长为一个效果图制作高手。
　　案例多样技术全面。
本书的每一实例章节都是一个小专题，每个小专题中都有关不同的技巧与技法的介绍。
读者在掌握这些知识点和操作方法的同时，还可以举一反三，掌握实现同样效果的更多方法。
　　视频教学立体掌握。
本书配备了高清语音视频教学，结合教材中的文字阐述与视频中的现场操作与实时讲解，可使读者看
得懂、学得会、记得牢，起到事半功倍的作用。
　　3.本书作者　　本书由陈志民、刘有良主编，参加编写的还有：李红萍、李红艺、李红术、李红
文、陈云香、林小群、陈军云、何俊、周国章、何晓瑜、廖博、陈运炳、申玉秀、刘争利、朱海涛、
朱晓涛、彭志刚、李羡盛、刘莉子、周鹏、刘佳东、肖伟、何亮、林小群、刘清平、陈文香、蔡智兰
、陆迎锋、罗家良、罗迈江、马日秋、潘霏、曹建英、罗治东、廖志刚、姜必广、杨政峰、罗小飞、
喻文明等。
　　由于作者水平有限，书中错误、疏漏之处在所难免。
在感谢您选择本书的同时，也希望您能够把对本书的意见和建议告诉我们。
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内容概要

陈志民、刘有良主编的《3ds Max\VRay超写实商业大空间效果图表现技法(附光盘)》介绍了使用3ds
max和VRay进行商业大空间效果图表现的方法和技巧，包括建模、灯光、渲染和后期整个效果图制作
流程。
    《3ds Max\VRay超写实商业大空间效果图表现技法(附光盘)》共10章，第1章介绍了光、色彩、摄影
等效果图表现必需的专业知识；第2章通过大量示例介绍了VRay渲染器的参数含义和使用方法，为后
面的学习打下坚实的基础；第3章～第10章精选8个超写实经典商业大空间案例，讲解不同空间类型、
不同风格、不同时间、不同气氛的大空间场景表现方法和技巧。
    《3ds Max\VRay超写实商业大空间效果图表现技法(附光盘)》内容实用，案例精彩，是作者多年效
果图表现工作的经验积累，每个场景都结合空间特点和氛围表现需要，使用了不同的方法和技巧，包
含了目前效果图表现最新的渲染技术，如叠光制作、AO渲染、溢色控制、多角度渲染、半开放空间
、全模渲染等。
通过学习《3ds Max\VRay超写实商业大空间效果图表现技法(附光盘)》，能迅速成长为手段多样、经
验丰富的效果图表现高手。
    《3ds Max\VRay超写实商业大空间效果图表现技法(附光盘)》附赠2张DVD光盘，内容丰富，除提
供5个案例7个多小时的视频教学及全书所有实例的场景模型、贴图素材外，还随盘赠送室内效果图制
作常用材质贴图库、VRay精品材质库、光域网文件库、精美家具模型库及10套完整的室内场景模型，
读者可以即调即用，大幅提高工作效率，真正物超所值。
    《3ds Max\VRay超写实商业大空间效果图表现技法(附光盘)》结构清晰、讲解细致，特别适合希望
快速在商业大空间效果图渲染方面提高水平的人员阅读，也可作为各大、中专院校或社会各类培训班
相关课程学习用书。
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编辑推荐

　　《“大”不相同：3ds max/VRay超写实商业大空间效果图表现技法》介绍了使用3dsmax和VRay进
行商业大空间效果图表现的方法和技巧，包括建模、灯光、渲染和后期整个效果图制作流程。
　　化整为零，循序渐进　　在书中编者结合了实际工作经验，将繁琐、零乱的心得与经验按照学习
规律，精心安排在了各章内容中，由浅到深、由易到难，在实例制作中逐步学习到室内效果图制作的
所有知识和技巧，掌握建模、材质、灯光、渲染和后期的全部内容，成长为一个效果图制作高手。
　　案例多样，技术全面　　《“大”不相同：3ds max/VRay超写实商业大空间效果图表现技法》的
每一实例章节都是一个小专题，每个小专题中都有关不同的技巧与技法的介绍读者在掌握这些知识点
和操作方法的同时，还可以举一反三，掌握实现同样效果的更多方法。
　　视频教学，立体掌握　　《“大”不相同：3ds max/VRay超写实商业大空间效果图表现技法》配
备了高清语音视频教学，结合教材中的文字阐述与视频中的现场操作与实时讲解，可使读者看得懂、
学得会、记得牢、起到事半功信的学习效果。
　　2张DVD光盘，内容丰富，除提供4个案例7个多小时的视频教学及全书所有实例的场景模型、贴
图素材外，并随盘赠送室内效果图制作常用材质贴图库、VRay精品材质库、光域网文件库、精美家具
模型库及十套完整的室内场景模型，读者可以即调即用，大幅提高工作效率，真正物超所值《“大”
不相同：3ds max/VRay超写实商业大空间效果图表现技法》内容实用，案例精彩，是作者多年效果图
表现工作的感悟与经验积累，每个场景都结合空间特点和氛围表现需要，使用了不同的方法和技巧，
包含了目前效果图表现最新自勺渲染技术，如叠光制作、AO渲染、溢色控制、多角度渲染、半开放
空间、全模渲染等通过学习《“大”不相同：3ds max/VRay超写实商业大空间效果图表现技法》，能
迅速成长为手段多样、经验丰富的效果图表现高手。
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