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前言

　　作为最流行的编程语言，C++的应用范围极广：嵌入式、数据库应用、数据挖掘、图形图像、人
工智能、网络应用程序、大型企业级应用等。
学习C++是计算机研发工程师的必经之路，但C++庞大的语言体系和漫长的学习周期吓退了许多初学
者，事实上，没有掌握C++的软件工程师，始终都会徘徊于二流水平。
可以肯定地说，要成为一名顶尖的研发工程师，掌握C++语言和设计模式是首要保证。
 　　就目前而言，市面上具有种类繁多的C++编译器或集成开发环境，读者只需要掌握其中一种即可
。
如果需要开发Windows应用程序，则VC 6.0是首选。
VC 6.0是微软公司精心打造的集成开发环境，Windows操作系统是微软的主打产品，而与之对应的VC
6.0开发环境也是兼容性最好的C++集成开发环境。
 　　笔者精心编写了本书，目的在于让初学者能够快速掌握C++语言理论。
笔者将多年积累的经验通过简洁而通俗的语言和精辟的语句展示给读者，并通过步骤详细的实例来帮
助读者消化每一个知识点，让读者能够学有所用。
本书知识面覆盖很广，因此也适合开发人员在项目研发过程中查阅。
 　　本书的每个实例都是知识点实践化的精华，读者在学习和阅读本书的过程中，务必先理解整个实
例后再上机编程，记住每个实例的操作过程和理论原理。
戒急戒躁是学习C++语言理论和VC集成开发环境的基本前提。
 　　本书特点 　　本书的特点如下： 　　1）内容分块，逐步细化，是笔者结合多年的研发经验总结
出来的学习套路。
 　　2）本书循序渐进，每章的编写规范性很强，让读者能够在每章或每节都清楚自己所处的知识层
面。
 　　3）本书具有大量的实例，每个实例都是精心制作，包含一个或若干个知识点，每个知识点有且
仅有一个实例，这样既保证了实例的知识点涵盖面，又保证不出现冗余实例而浪费读者的时间和精力
。
 　　4）本书也确保了每个实例的步骤完整性。
读者在阅读时，难免会有个别知识点没有消化即阅读后文内容，而完整的实例步骤和深刻的理论分析
，可以让读者不受前文知识难点的束缚而影响当前章节的阅读。
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内容概要

VC是微软公司精心打造的集成开发环境，使用VC6.0可以自由地开发MFC应用程序、Win32应用程序
、DLL组件和Web服务程序等。
本书通过5篇来详解VC工具和C++语言，详细介绍了使用VC进行C++程序设计的技巧，从C++语言理
论讲解，到MFC库的使用和COM组件等扩展知识的剖析，突出了理论严谨性和程序实用性。
本书包含大量实例，详细描述实例开发过程，挖掘理论实践要点。
本书适合需要利用VC6.0进行应用程序开发的读者阅读，也可以作为开发人员的参考手册，以便随时
进行查阅。
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17.4.2　 Internet Server API类 308
17.5　 小结 308
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17.6　 常见面试题分析 309
17.7　 本章习题 309
第四篇　 自动化、COM和OLE DB
第18章　 自动化 311
18.1　 什么是VBA 311
18.2　 VBA与C++组件 312
18.3　 自动化接口 312
18.4　 MFC自动化组件 313
18.5　 实例18.1—MFC自动化的使用 314
18.5.1　 创建MFC DLL自动化项目 315
18.5.2　 添加自动化类和成员函数 315
18.5.3　 在Windows中注册自定义的动态链接库 317
18.5.4　 使用非VC应用程序调用自定义DLL 318
18.5.5　 实例小结 319
18.6　 VARIANT类型 319
18.7　 封装VARIANT类型：COleVariant类 321
18.8　 实例18.2—使用Excel自动化的实例 322
18.8.1　 准备工作：创建MFC 323
18.8.2　 加入自动化代码 323
18.8.3　 添加组件类 324
18.8.4　 编写客户端宏脚本 325
18.9　 小结 327
18.10　 常见面试题分析 327
18.11　 本章习题 328
第19章　 组件对象模型（COM） 329
19.1　 什么是COM 329
19.2　 COM接口 330
19.3　 实例19.1—COM的使用 331
19.3.1　 使用VC 6.0创建ATL COM应用程序 332
19.3.2　 创建新的ATL对象 332
19.3.3　 实现_IDTExtensibility2接口 333
19.3.4　 通知Office并加载组件接口 333
19.3.5　 导入Office接口文件 334
19.3.6　 完成功能代码 335
19.3.7　 运行效果和小结 337
19.4　 COM的包容、集合和继承 337
19.5　 小结 338
19.6　 常见面试题分析 338
19.7　 本章习题 338
第20章　 OLE DB 339
20.1　 OLE DB对象模型 339
20.2　 OLE DB模板的基本结构 340
20.3　 OLE DB客户数据库访问的两种途径 341
20.3.1　 以MFC AppWizard（exe）为向导建立OLE DB客户程序框架 341
20.3.2　 以ATL COM AppWizard为向导建立OLE DB客户程序框架 343
20.4　 小结 345
20.5　 常见面试题分析 346
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20.6　 本章习题 346
第五篇　 软件研发实践
第21章　 数据库编程基础 347
21.1　 数据库开发技术简介 347
21.1.1　 当今常用的几种数据库管理系统（DBMS） 347
21.1.2　 关系代数与数据库SQL语言 348
21.1.3　 规范化和数据库表设计常见的问题 350
21.1.4　 ADO、DAO和ODBC技术简介 351
21.2　 在VC 6.0中使用ODBC进行数据库链接 352
21.2.1　 ODBC概述 352
21.2.2　 ODBC类的使用 352
21.2.3　 ODBC数据库操作 354
21.3　 在VC 6.0中使用ADO进行数据库链接 355
21.3.1　 ADO概述 355
21.3.2　 ADO连接应用 356
21.3.3　 ADO数据库操作 357
21.4　 小结 359
21.5　 常见面试题分析 359
21.6　 本章习题 360
第22章　 网络编程基础 361
22.1　 TCP/IP协议简介 361
22.2　 Windows Sockets基础 362
22.2.1　 套接字概述 363
22.2.2　 WinSock API常用函数 363
22.2.3　 MFC对WinSock API的封装 364
22.3　 B/S模式和C/S模式 364
22.3.1　 什么是B/S和C/S模式 364
22.3.2　 C/S与B/S的区别 365
22.4　 局域网技术 366
22.4.1　 网卡地址 366
22.4.2　 获取计算机名称和IP 366
22.5　 信息打包和发送 367
22.6　 小结 368
22.7　 常见面试题分析 368
22.8　 本章习题 369
第23章　 多线程HTTP下载工具制作 370
23.1　 案例效果图 370
23.2　 案例需求 370
23.3　 需要掌握的知识点 370
23.4　 MFC中的WinInet 371
23.4.1　 使用MFC WinInet下载文件过程 371
23.4.2　 实例23.1—简单使用MFC WinInet读取网页源代码 372
23.4.3　 实例解析 374
23.5　 IE右键菜单原理 376
23.5.1　 IE右键菜单对应的注册表 376
23.5.2　 编写JavaScript启动程序 376
23.6　 开发过程 379
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23.6.1　 获得命令行参数 379
23.6.2　 多线程下载类设计 379
23.6.3　 使用CDownloadThreadManager下载资源 387
23.6.4　 统计下载速度与下载用时 391
23.7　 小结 392
第24章　 远程控制软件制作 393
24.1　 案例效果图 393
24.2　 案例需求和知识点 393
24.2.1　 案例需求 393
24.2.2　 需要掌握的知识点 393
24.3　 图像传输优化方法 394
24.4　 模拟鼠标动作 394
24.5　 开发过程 395
24.5.1　 服务器端结构分析 395
24.5.2　 服务器端GDI结构与链表设计 395
24.5.3　 初始化GDI链表与清理GDI链表 397
24.5.4　 启动服务接收网络事件 399
24.5.5　 保证发送接收大小 401
24.5.6　 通信协议设计 402
24.5.7　 发送图像数据 403
24.5.8　 客户端结构分析 408
24.5.9　 客户端创建 408
24.5.10　 客户端GDI结构与链表设计 409
24.5.11　 连接服务器 410
24.5.12　 获取及显示远程图像 412
24.5.13　 发送鼠标事件 416
24.6　 小结 417
第25章　 学生成绩管理系统开发 418
25.1　 系统结构分析 418
25.2　 案例需求 418
25.3　 数据库设计 419
25.4　 案例效果图 422
25.5　 需要掌握的知识点 424
25.6　 使用DataGrid控件显示数据 424
25.6.1　 添加DataGrid控件 424
25.6.2　 程序中使用DataGrid控件 425
25.7　 开发过程 425
25.7.1　 准备工作 426
25.7.2　 登录窗口 426
25.7.3　 主窗口 428
25.7.4　 管理成绩信息窗口 430
25.7.5　 管理分数对话框 433
25.7.6　 审核窗口 438
25.8　 小结 442
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章节摘录

　　22.2.1套接字概述　　套接字是通信双方相互约定的一种通信方式和规则，在TCP／IP通信中，一
般使用套接字的相关函数接口来完成通信过程。
　　应用程序是在应用层，而需要通信的应用程序使用了传输层的服务，TCP和UDP都会为多个应用
程序的进程提供并发服务，而多个通信进程可能都会使用同一个TCP协议端口进行数据传输。
为了区分不同的应用进程和连接事务，计算机操作系统非常有必要为应用程序和TCP／IP协议交互提
供套接字的接口。
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