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内容概要

　　《Visual Basic.NET程序设计教程（第2版）》由郑阿奇、彭作民主编，并以Visual Basic．NET 2008
为平台，分别介绍Visual Basic．NET 2008开发环境，Visual Basic语言编程基础，窗体和常用控件，菜单
、工具栏和状态条，面向对象程序设计，多重窗体和多文档界面，图形图像应用，数据文件，数据库
应用等，比较系统地介绍了Visual Basic．NET 2008开发和应用方法。
全书分三部分，第一部分是教程，第二部分为实验，第三部分是课程设计。
为了方便教学，本书配有PPT和配套的应用程序实例。
阅读本书，认真完成实验指导和课程设计，就能在较短的时间内基本掌握Visual Basic．NET 2008及其
应用技术。
　　《Visual Basic.NET程序设计教程（第2版）》可作为高等学校有关专业程序设计课程的教材，也可
以供Visual Basic．NET 2008软件开发人员参考。
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章节摘录

　　1.顺序文件　　顺序文件（Sequential：File）是由一系列ASCII码格式的文本行组成的，每行的长
度可以不同。
文件中的每个字符都表示一个文本字符或文本格式设置序列（如换行符等）。
顺序文件中的数据是按顺序排列的，数据的顺序与其在文件中出现的顺序相同。
　　顺序文件是最简单的文件结构，它实际上是普通的文本文件，任何文本编辑软件都可以访问这种
文件。
　　早期的计算机存储介质都是采用顺序访问文件的方式，如磁带。
由于这种方式不能直接定位到需要的内容，而必须从头顺序读写，直到所需的内容。
因此顺序访问文件的读写速度一般很慢，因而顺序文件较适用于有一定规律且不经常修改的数据存储
。
顺序文件的主要优点是占用空间少，容易使用。
　　2.随机文件　　随机文件（Random Access File）是以随机方式存取的文件，由一组长度相等的记
录组成。
在随机文件中，记录包含一个或多个字段（Field），字段类型可以不同，每个字段的长度也是固定的
，使用前需事先定好。
此外，每个记录都有一个记录号，随机文件打开后，可以根据记录号访问文件中的任何记录，不需像
顺序文件那样顺序进行。
　　随机文件的数据是以二进制方式存储在文件中的。
随机文件的优点是数据的存取较为灵活、方便，访问速度快，文件中的数据容易修改。
但是随机文件占用的空间较大，数据组织较复杂。
　　3.二进制文件　　二进制文件（Binary File）是以二进制方式保存的文件。
二进制文件可以存储任意类型的数据，除了不假定数据类型和记录长度外，二进制访问类似于随机访
问。
但是，必须准确地知道数据是如何写入文件的，才能正确地读取数据。
例如，如果存储一系列姓名和分数，需要记住第一个字段（姓名）是文本，第二个字段（分数）是数
值，否则读出的内容就会出错，因为不同的数据类型有不同的存储长度。
　　二进制文件占用的空间较小，并且二进制访问方式具有最大的灵活性。
二进制存取时，可以定位到文件的任何字节位置，并可以获取任何一个文件的原始字节数据，任何类
型的文件都可以用二进制访问方式打开。
但是二进制文件不能用普通的文字编辑软件打开。
　　⋯⋯
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