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内容概要

　　《AutoCAD 2010基础与实例教程》全面介绍了AutoCAD2010的二维、三维绘图与编辑功能，以
及Aut0CAD2010的尺寸标注、文字标注、图层使用、布局和打印等辅助功能。
为帮助读者更好地掌握AutoCAD2010，《AutoCAD 2010基础与实例教程》以实例引导，在做中学，不
求全面，但求实用，注重基本功能的学习和基小技能的训练，并给出例题的详细尺寸和操作分析，充
分调动读者的主观能动性，提高学习效果。
　　《AutoCAD 2010基础与实例教程》可作为高等教育教材，也非常适合初、中级自学者使用。
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章节摘录

　　11.4.4 圆柱体　　圆柱体是使用频率很高的实体，使用圆柱体命令既可以绘制圆柱体，也可以绘
制椭圆柱体（底面是椭圆）。
　　1.圆柱体的绘制方法　　圆柱体的基本绘制过程是：先绘制圆柱体底面，再确定圆柱体高度。
在启动圆柱体命令后，命令行中会出现如下提示：“指定底面的中心点或[三点（3P）／两点（2P）／
切点、切点、半径（T）／椭圆（E）]：”，以帮助用户确定底面（底面的圆或椭圆的绘制方法与二
维绘图中的绘制方法基本一样）。
在底面绘制完成后，命令行中会出现如下提示：“指定高度或[两点（2P）／轴端点（A）]：”，其
执行方法有3种：一是直接输入高度数值，或者移动鼠标指针拾取高度；二是执行“两点（2P）”选
项，然后通过输入或拾取两点来确定高度；三是执行“轴端点（A）”选项，然后通过输入或拾取轴
端点来确定高度。
　　注意：在使用前面两种方法确定高度时，圆柱体或椭圆柱体的中心轴与xY平面垂直；而通过“轴
端点（A）”选项确定的圆柱体或椭圆柱体，其中心轴由“轴端点”和底面中心的连线直接确定，不
一定与XY平面垂直。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《AutoCAD 2010基础与实例教程》内容丰富、图文并茂、结构层次清晰。
采用中文版软件编写，展现了软件的强大功能。
结合具体实例进行讲解，将重要的知识点嵌入到实例中，使读者可以循序渐进、随学随用、边看边操
作，加深记忆和理解。
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