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前言

　　Visual Basic自问世以来，一直是深受欢迎的程序设计语言，其简练的语法、强大的功能、结构化
程序设计思想、方便快捷的可视化编程手段和事件驱动的编程机制，使得编写Windows环境下的应用
程序变得非常容易，因此，Visual Basic目前已经成为许多高等院校首选的教学用程序设计语言，也是
全国计算机等级考试的程序设计语言之一。
　　2002年1月，我们出版了《Visual Basic程序设计教程》及配套的习题集，该教材完全由从事Visual
Basic课程教学的一线教师编写，凝聚了我们多年讲授程序设计语言（包括Visual Basic）的体会和实践
心得。
　　2006年9月，教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会正式制定了《关于进一步加强高等
学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求（试行）》（以下简称&ldquo;要
求&rdquo;），该&ldquo;要求&rdquo;对计算机程序设计基础课程教学提出了&ldquo;一般要求&rdquo;
和&ldquo;较高要求&rdquo;，在充分领会&ldquo;要求&rdquo;精神的基础上，我们对原教材进行了修订
，形成了第2版。
第2版涵盖了&ldquo;要求&rdquo;中有关&ldquo;Visual Basic程序设计&rdquo;的&ldquo;一般要求&rdquo;
和&ldquo;较高要求&rdquo;提出的所有内容，给不同办学层次的学校或不同专业提供了选择余地。
第2版被许多院校选为教材，深受广大师生的欢迎，是普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划
教材。
　　经过3年多的教学实践，我们对第2版进行了进一步修订，形成了第3版，配套的习题集以及教学辅
助材料也进一步丰富和完善。
修订后的第3版秉承了第2版的特点，注重对学生基本概念、基本理论、基本技能的培养，条理清晰、
深入浅出、示例丰富。
各章后的上机练习题知识点覆盖全面，配套出版的习题集紧密结合教材编写，包含了大量各种题型的
练习题，同时附有参考答案，有利于学生在课外进行自主练习，巩固所学的知识。
　　和第2版相比，第3版在以下几方面进行了改进和提高：　　1）语言更加精练：在文字叙述上更加
准确和精练，基本概念的介绍更加精简。
　　2）例题更加丰富、有趣和实用：书中增加了具有一定趣味性或实用性的例题，以避免学生在刚
开始学习Visual Basic程序设计语言时觉得内容抽象、基本概念枯燥，让学习过程更加具有趣味性和成
就感。
　　3）在示例的介绍上进一步清晰了解题步骤：多数示例按&ldquo;界面设计&rarr;代码设计&rarr;运
行效果&rdquo;的思路进行介绍，使设计过程更加清晰。
　　4）更丰富的练习题：各章后的上机练习题进一步丰富，配套习题集中的练习题也进一步丰富和
完善。
　　5）前面章节就将一些界面的设计方法、控件和绘图方法等引入到示例中，既增加了例题和练习
题的趣味性，也使学生在较短的时间内尽可能了解更多的知识，这样，在界面设计、常用控件、绘图
等章节的学习中就可以用较短的时间开展教学，也利于引导学生自学。
　　6）对过时的内容进行了更新。
　　7）增加了部分上机练习题的视频演示：前8章的部分上机练习题的设计过程已录制成视频文件，
教师可以将其下发给学生，作为实验指导。
该视频演示具有以下特点：　　操作直观，容易理解。
　　视频文件以swf文件的形式给出，文件小，播放方便，学生可以重复观看并得到及时指导。
　　对于一些简单操作，视频中直接给出了操作过程和文字注释，让学生在模仿过程中逐渐记住这些
操作，把教师花在学生身上不断重复辅导一些简单问题的时间节省了下来，以重点帮助学生解决一些
更复杂或更关键的问题；对于一些当前章节需要重点考察的知识点，尤其是代码编写部分，视频中会
留出一些空白，通过文字提示、提出问题、给出主要思路、提示阅读有关示例等方法来引导学生思考
并独立完成，避免学生一味地模仿和对视频演示产生依赖性。
　　整个视频录制过程依照练习内容的先后顺序，给出的操作步骤及代码遵循从详细到简化的原则，
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逐渐减少依赖性、加大难度，让学生从模仿逐步过渡到独立思考，直至能独立设计一些模块。
　　该视频特别注意调整界面的布局、代码的缩进等，有助于培养学生良好的编程习惯。
　　对于有运行效果的题目，即使在设计界面或代码时跳过了某些部分，最后也都会给出运行效果，
让学生可以将自己的设计和运行效果进行对比，检查设计的正确性。
　　本书约定：使用符号&ldquo;|&rdquo;来分隔多级菜单操作。
例如，使用&ldquo;格式&rdquo;菜单下&ldquo;对齐&rdquo;子菜单下的&ldquo;左对齐&rdquo;命令，在
书中描述为：使用&ldquo;格式|对齐|左对齐&rdquo;命令。
　　本书第1～4章由曹青编写，第5～8章由邱李华编写，第9～11章由郭志强编写，第12～14章由刘春
贵（山西大同大学）编写。
　　为满足广大教师的教学需要，本书免费向教师提供配套的电子教案、教材中所有示例的源程序、
教材各章后的上机练习题参考答案以及部分上机练习题视频演示，需要的教师可登录华章网站下载。
　　由于编者水平有限，书中难免存在不足或疏漏之处，恳请读者批评指正，帮助我们不断改进和完
善。
　　邱李华　　2010年10月
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程（第3版）》是普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划教材。
全书以Visual Basic 6.0为语言背景，结合大量的实例，深入浅出地介绍了程序设计的基本概念和基础知
识、Visual Basic 6.0的集成开发环境、结构化程序的三种基本结构、数组、过程、Visual Basic常用控件
、界面设计、图形设计、文件、数据库基础和软件开发基础。
　　《Visual Basic程序设计教程（第3版）》概念叙述严谨、清晰，内容循序渐进、深入浅出，示例丰
富，趣味性和实用性强，包含大量常见算法，并配有大量的上机练习题，在注重程序设计基本概念和
基础知识介绍的同时，重在强调程序设计能力的培养，配套的习题集提供了大量多种题型的练习题并
附有参考答案。
　　《Visual Basic程序设计教程（第3版）》可作为高等学校或培训机构计算机程序设计基础课程的教
材，也可作为Visual Basic程序设计语言的自学用书或参加计算机等级考试的参考用书。
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章节摘录

版权页：插图：第1章程序设计基础使用计算机时，要让计算机能按人的规定完成一系列的工作，就
要求计算机具备理解并执行人们给出的各种指令的能力。
因此在人和计算机之间就需要有一种二者都能识别的特定的语言，这种特定的语言就是计算机语言，
也叫程序设计语言，它是人和计算机沟通的桥梁。
使用程序设计语言编写的用来使计算机完成一定任务的一段“文章”称为程序，编写程序的工作则称
为程序设计。
随着计算机技术的迅速发展，程序设计语言经历了由低级向高级发展的多个阶段，程序设计方法也得
到不断发展和提高。
1.1 程序设计语言程序设计语言是人们根据计算机的特点以及描述问题的需要设计出来的。
随着计算机技术的发展，不同风格的语言不断出现，逐步形成了计算机语言体系。
毋庸置疑，人们总是希望设计出来的语言好用，因此，计算机语言也经历了由低级向高级发展的历程
。
计算机语言按其发展程度可以划分为：机器语言、汇编语言和高级语言。
其中机器语言和汇编语言属于低级语言，高级语言又分为面向过程的语言和面向对象的语言。
1.1.1 机器语言从本质上说，计算机只能识别“0”和“1”，因此，计算机能够直接识别的指令是由一
连串的0和1组合起来的二进制编码，称为机器指令。
每一条机器指令规定了计算机要完成的某个操作。
机器语言则是指计算机能够直接识别的指令的集合，它是最早出现的计算机语言。
例如，表1-1所示的机器指令用来完成一个简单的加法运算：9+8。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计教程(第3版)》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
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