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内容概要

　　《Java程序设计（第2版）》全面介绍了JavaSE6，反映了Java语言的新特性。
　 《Java程序设计（第2版）》从Java语言的历史和特点讲起，内容由浅入深，循序渐进，涵盖了语法
结构、面向对象程序设计、数组、字符串、图形用户界面、小应用程序、多媒体、异常处理、文件、
数据流、枚举、泛型、集合、多线程和网络编程等主题。
书中例题丰富、语言流畅、讲解透彻、层次分明、通俗易懂，同时兼顾了理论性与实用性。
　　《Java程序设计（第2版）》可作为高等院校Java程序设计课程教材，也适合各个层次的读者自学
阅读。
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章节摘录

版权页：插图：1.3.2继承继续前面汽车的例子，目前的汽车大多使用汽油引擎，但也有部分汽车被改
成混合动力汽车，除汽油引擎外，还配有电动引擎。
这种汽车事实上只是在保留原有汽车的全部特性的基础上，增加了部分功能，即这种汽车是原有汽车
的继承。
面向对象编程同样存在继承机制，通过继承可以支持代码重用。
继承是在扩展现有类的基础上定义新类的过程。
当一个新定义的类基于原有类时，新类将共享原有类的属性和行为特征，并且还可以添加新的特性和
（或）行为。
新类被称做原有类的子类（也称派生类或次类），原有类称做父类（也称基类或超类）。
继承提供了一种基于其他类创建新类的方法。
合理地使用继承，可以减少很多重复的劳动。
、Java语言支持继承，因而具有继承这一特性所带来的优势，大大增加了程序的重用性。
不过，与c++语言不同，它只支持单继承，不支持多继承，即在。
Java语言中，一个类不能有一个以上的父类。
其多继承只能通过接口等概念间接实现。
1.3.3多态日常生活中，人们说去运动，有可能是去跑步，有可能是去游泳，也可能是去踢足球，或者
是其他运动，这随个人的爱好不同而不同。
在面向对象的程序设计中，通过多态来支持这一思想。
多态使得相同的消息被不同的对象接收到时，能够产生不同的动作。
Java语言通过类继承过程中的方法覆盖、接口实现以及方法调用时的动态绑定来实现多态，从而达到
不同的对象各自按照自身的需求对同一消息进行正确处理的目的。
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编辑推荐

《Java程序设计》：高等院校规划教材·计算机科学与技术系列
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