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内容概要

　　《黑莓(BlackBerry)开发从入门到精通》涉及了BlackBerry开发的不同层面，主要内容包括：RIM公
司及BlackBerry简介，BlackBerry开发平台及其搭建，用户界面开发基础，用户界面之定制UI组件，
把Midlet移植到BlackBerry，网络连接，触摸屏编程，Widget开发，BlackBerry多媒体开发，数据存储与
共享，BES
MDS数据推送分析，消息提醒等。

通过阅读本书，您将能够 ：
·
入门：通过“第2章BlackBerry开发平台搭建”、“第3章用户界面开发基础”等入门章节，您可以了
解BlackBerry开发环境的搭建过程和BlackBerry应用程序的基本开发方法，从而快速开始BlackBerry开发
工作。

·
实践：通过“第6章网络连接”、“第7章触摸屏编程”、“第8章Widget开发”等中级章节，您可以了
解各种不同的应用开发方式以及不同功能模块的实现方法，从而掌握实际项目实施中所需要的实用技
能。

· 精通：通过“第13章BES
MDS推送分析”、“第15章BIS推送分析”、“第16章消息提醒”等高级章节，您可以了解BlackBerry
推送机制以及BlackBerry推送应用的实现方法，从而掌握BlackBerry应用开发的精髓，成为BlackBerry应
用开发的大师级人物。

无论您是BlackBerry开发的入门者，还是资深的BlackBerry开发者，都会从本书受益匪浅。

《黑莓(BlackBerry)开发从入门到精通》示例代码可以从华章公司网站(www.hzbook.com)免费下载。
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作者简介

邓明轩，毕业于中山大学国际贸易专业，因为个人兴趣自学计算机，于是“误入歧途”成为软件从业
者，先后在IBM、RIM任软件工程师与技术经理，熟悉企业应用架构，喜欢技术挑战。

王志刚，（Jerry
Wang）RIM公司技术经理。
2010年加入RIM，负责支持中国华东地区主要的BlackBerry开发应用技术指导和培训，包括运营商、企
业应用和第三方个人应用；担任CSDN
BlackBerry开发论坛坛主（salvatore_zhang）。

杨江，2010年加入RIM担任技术经理，从事华东地区BlackBerry应用开发技术的推广和支持工作。

王恒进，RIM公司中国区技术经理，资深J2ME和嵌入式软件开发专家，主要负责在中国大陆地
区BlackBerry应用开发技术的推广和支持。

俞伟（Winter
Yu），RIM公司技术经理。
2010年加入RIM，担任技术经理，负责黑莓平台行业应用、第三方个人应用、合作伙伴联盟，以及黑
莓应用的推广。
技术专长：移动应用、游戏软件架构与设计、设计模式、网络引擎、界面引擎、移动应用MVC架构、
基于Sprite的Java游戏、熟悉J2ME、BlackBerry
J2ME、Android移动平台。
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