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内容概要

　　《C#程序设计实用教程》是一本讲解C#语言和.NET技术的教材，主要内容包括.NET概述、C#语
法基础、控制语句、面向对象技术、集合和泛型、常用类和数据结构、Windows窗体和控件、GDI+、
文件和流操作、线程和进程、ADO.NET 和Web编程等。
《C#程序设计实用教程》结合微软公司Visual Studio 2008和.NET平台进行讲解，同时每一章后都安排
有针对性的练习题。
全书各章都精心编排了相关实例，同时为了帮助读者更好地在实际项目中体会《C#程序设计实用教程
》所讲内容，特别安排了五个综合项目，供读者学习参考。
　　《C#程序设计实用教程》内容翔实、结构合理清晰、实用性强。
初学者可以很容易借助《C#程序设计实用教程》掌握Visual Studio 2008和.NET平台的使用，开始C#编
程开发之旅。
有一定基础的读者也可以从《C#程序设计实用教程》中获得很多有价值的参考信息。
《C#程序设计实用教程》适合作为高等院校C#语言课程的教材，也可作为初中级编程人员的自学参考
书。
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章节摘录

　　前面介绍了为了做到线程同步而进行锁定对象的情况，但是如果用不好线程锁的话，反倒可能引
起线程间的死锁问题。
　　死锁是指两个或多个进程（或线程）在执行过程中，因争夺某项资源而造成的一种互相等待的现
象，若不强制终止它们，它们将一直等待下去。
这时称系统处于死锁状态或系统内产生了死锁情况，这些一直在互相等待的进程称为死锁进程。
死锁对于操作系统来说是个非常严重的问题，因为死锁一般都会引起操作系统的崩溃。
对于编程人员来说，一定要避免引起死锁。
　　一种情形，发生死锁的线程都在等待被其他线程占用并堵塞了的资源。
例如，如果线程A锁住了资源1并等待申请资源2，而线程B则锁住了资源2并等待其他线程释放资源1，
这样两个线程就发生了死锁。
　　计算机系统中，如果操作系统的资源分配策略不当，更常见的可能是编程人员的程序有问题，就
会导致进程因竞争资源不当而产生死锁的现象。
　　产生死锁的主要原因如下。
　　1）系统内资源不够所有进程（线程）使用。
2）进程问执行的顺序不合适。
3）资源分配策略不当。
　　如果系统资源相对充足，进程的资源申请都能够得到及时满足；出现死锁的可能性就很低；否则
进程间就会因争夺有限的资源而陷入死锁。
进程的运行顺序与速度不同，也可能产生死锁。
　　产生死锁的必要条件如下。
　　1）资源互斥：某个资源每次只能被一个进程使用。
　　2）请求与保持：一个进程因请求资源而陷入等待时，对已申请到的资源保持不放。
　　3）不剥夺条件：进程己获得的资源，在未使用完之前，系统不能强行剥夺。
　　4）循环等待：若干进程之间形成一种头尾相接的相互循环等待申请资源。
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