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前言

　　移动计算作为近几年最热的软件开发领域，吸引了国内外众多IT巨头将重心转移到这一领域。
目前，常用的移动开发平台有iPhone平台、Android平台以及BlackBerry平台等。
　　个人电脑巨头Apple（苹果）公司早在2007年便推出了颠覆时代的iPhone，此后苹果公司又推出了
同样使用iPhone OS的iPad。
苹果公司自家独立研发的iPhone OS在苹果的多款硬件上展现出非常抢眼的表现。
装载iPhone OS的移动设备进一步扩大了苹果公司的市场占有率，使得iPhone平台成为了目前最炙手可
热的移动应用平台。
苹果公司预计今年6月又会推出搭载最新系统的第五代iPhone，可以预计将会再一次掀起iPhone的销售
高潮。
　　现在已有越来越多的开发者涌入了iPhone开发的大潮中。
　　iPhone软件开发的前景　　目前最领先的移动运算开发平台是iPhone OS，该操作系统如今已运行
于iPhone、iPod Touch以及iPad三大流行移动设备中。
三大设备已经占领了全球市场份额第一的位置。
　　App Store的销售模式使得很多普通开发者挖到了自己的第一桶金，有的甚至一夜暴富。
　　国内也有越来越多的领域将iPhone OS操作系统设备作为首选的应用设备，比如医院、媒体出版等
。
相应的软件开发需求量与日俱增。
　　iPhone开发的就业前景广阔，现在很多的iPhone软件开发公司有如雨后春笋，也有不少老牌的软
件开发公司开展了iPhone软件开发的业务，对此方面的开发人才需求量很大。
　　iPhone软件开发应该具备哪些知识　　&hellip;&hellip;
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内容概要

　　《iPhone应用开发从入门到精通》是一本关于iPhone软件开发的入门基础教程。
本书将iPhone软件开发环境设置、代码编写和程序调试的理论知识与实际案例相结合，全面介
绍iPhone开发的基础知识以及高级开发技巧，力求帮助读者全面地掌握iPhone软件开发的详细流程，
从而高效地开发出具有创意且高质量的iPhone程序。
　　本书分为三个部分。
第一部分详细介绍iPhone OS架构，包括系统核心框架、多媒体框架、应用程序框架和Cocoa Touch框
架。
详细讲解iPhone应用程序的运作流程和申请步骤，以及iPhone SDK开发环境的部署方法。
第二部分详细讲解Objective-C 2.0的基础语法和iPhone开发的常用约定。
旨在让读者具备iPhone程序开发的基本能力。
第三部分详细讲解iPhone程序常用的各种技术特性，包括表格程序、地址簿程序、地图程序、重力感
应程序、网络应用程序和高级图形程序等，并且提供相应的示例帮助读者深入理解。
　　本书适合所有iPhone爱好者、初学者，具有一定软件开发经验及想从事iPhone开发的人员阅读。
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章节摘录

版权页：插图：前言移动计算作为近几年最热的软件开发领域，吸引了国内外众多IT巨头将重心转移
到这一领域。
目前，常用的移动开发平台有iPhone平台、Android平台以及Black Berry平台等。
个人电脑巨头Apple（苹果）公司早在2007年便推出了颠覆时代的iPhone，此后苹果公司又推出了同样
使用iPhone OS的iPad。
苹果公司自家独立研发的iPhone OS在苹果的多款硬件上展现出非常抢眼的表现。
装载iPhone OS的移动设备进一步扩大了苹果公司的市场占有率，使得iPhone平台成为了目前最炙手可
热的移动应用平台。
苹果公司预计今年6月又会推出搭载最新系统的第五代iPhone，可以预计将会再一次掀起iPhone的销售
高潮。
现在已有越来越多的开发者涌入了iPhone开发的大潮中。
iPhone软件开发的前景目前最领先的移动运算开发平台是iPhone OS，该操作系统如今已运行于iPhone
、iPod Touch以及iPad三大流行移动设备中。
三大设备已经占领了全球市场份额第一的位置。
App Store的销售模式使得很多普通开发者挖到了自己的第一桶金，有的甚至一夜暴富。
国内也有越来越多的领域将iPhone OS操作系统设备作为首选的应用设备，比如医院、媒体出版等。
相应的软件开发需求量与日俱增。
iPhone开发的就业前景广阔，现在很多的iPhone软件开发公司有如雨后春笋，也有不少老牌的软件开
发公司开展了iPhone软件开发的业务，对此方面的开发人才需求量很大。
iPhone软件开发应该具备哪些知识
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编辑推荐

《iPhone应用开发从入门到精通》详细讲解iPhone程序常用的各种技术特性、详解iOS架构和Objective
C用法、可下载的相关示例代码。
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