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内容概要

　　《开发基于Java语言的银行卡模拟系统》为高等职业教育计算机类专业用教材。
　　《开发基于Java语言的银行卡模拟系统》采用一个完整的实例&mdash;&mdash;银行卡模拟系统，
全面讲述了Java语言面向对象的编程技术。
从在Eclipse集成开发环境中开发一个简单的Java应用程序开始，循序渐进、由浅入深，结合生动的银行
卡模拟系统实例，详尽地介绍了Java语言的基本要素、数组、字符串、类、对象、构造函数、方法的
重载和覆盖、封装、继承、多态等。
另外，还讲解了Java语言的异常处理机制和采用JDBC技术访问数据库的方法和步骤。
读者可以通过对本书的学习，逐步掌握Java语言面向对象的编程技术。
　　《开发基于Java语言的银行卡模拟系统》可作为高等职业技术学院、各类计算机培训学校、高等
专科学校、成人高校、本科院校承办的二级职业技术学院的计算机相关专业Java语言课程的教材，还
可供各类计算机软件开发人员入门学习时使用。
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编辑推荐

　　《开发基于Java语言的银行卡模拟系统》内容丰富全面，全书共分为8章和一个Java常用集合类、
接口专题以及String、String Buffer类专题。
其中第1章首先阐述如何开发一个简单的Java小程序；第2章为Java语言基础知识，包括Java语言的基本
要素和语句控制；第3章结合Bank系统介绍了数组和字符串的用法；第4、5、6章全面介绍了面向对象
的基本常识，并结合Bank系统详细地讲解了类、对象、继承、多态、接口等用法；第7章引入了Java语
言的异常处理机制；第8章详细讲解了使用JDBC访问数据库的方法。
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