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内容概要

　　《全国高等职业教育规划教材：软件工程与团队开发实战》围绕软件项目的开发过程，运用软件
工程的方法，结合企业的实际项目案例与团队构成，从项目团队组建、项目计划与进度管理、软件项
目需求管理、配置管理、项目规范、系统设计、软件测试、软件项目缺陷管理、验收交付与过程改进
等几个方面对软件项目的开发过程进行了阐述。
　　作者根据自身多年的开发和教学经验，按照软件项目的开发流程、企业的人才需求和学生的认知
规律精心编写了本书的内容。
本书通过一系列团队开发的案例，力求将软件工程思想与实际软件项目开发融为一体，既有对多种常
见方法的全面概括介绍，又有对一种典型方法的深入介绍，可以作为高职高专软件技术、应用控制技
术、网络技术、信息管理和电子商务等专业的教材，也可作为计算机培训班的教材及软件行业程序员
自学者的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：小型的软件公司可能没有条件设立独立的测试小组，也有可能测试小组人员不多而忙
不过来。
这时，可以让开发小组的成员相互测试对方的程序。
这里要强调的是，a测试不能依赖于开发人员或者测试小组中的任意一方，必须是双方共同参与的。
“白盒测试”必须由开发者自己执行，因为别的测试人员无法了解到程序的内部实现细节。
而“黑盒测试”必须由独立的测试人员执行，因为开发者难以做到客观、公正。
开发者在测试自己的程序时存在如下一些弊病。
1）开发者对自己的程序印象深刻，并总以为是正确的（自信是应该的）。
倘若在设计时就存在理解错误，或因不良的编程习惯而流下隐患，那么他本人很难发现这类错误。
2）开发者对程序的功能、接口十分熟悉，他自己几乎不可能因为使用不当而引发错误，这与大众用
户的情况不太相似，所以自己测试程序难以具备典型性。
3）程序设计有如艺术设计，开发者总是喜欢欣赏程序的成功之处，而不愿看到失败之处。
让开发者去做“蓄意破坏”的测试，就像杀死自己的孩子一样难以接受。
即便开发者非常诚实，但“珍爱程序”的心理让他在测试时不知不觉地带人了虚假成分。
软件产品正式发布前，在公司外部邀请一些用户对产品进行测试，称为p测试。
B测试的涉及面最广，最能反映用户的真实愿望，但花费的时间最长，不好控制。
一般地，软件公司与B测试人员之间有一种互利的协议。
即B测试人员无偿地为软件公司作测试，定期递交测试报告，提出批评与建议。
而软件公司将向B测试人员免费赠送或者以很大的优惠价格发行软件的正式版本。
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编辑推荐

《软件工程与团队开发实战》是全国高等职业教育规划教材之一。
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