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内容概要

《动漫设计与图像处理》是一本针对计算机图像处理和动画制作方面的教材，将Photoshop和Flash两个
软件的学习过程有机地融合在一起，使学生沿着由静到动、由简到难的学习轨迹，逐步认识到图像从
静态处理到动态处理的变化过程，从而极大地提高对动画制作的兴趣。

由于斌等编著的《动漫设计与图像处理》内容全面，注重理论与实践相结合，并保证知识体系的相对
完整性和时效性，力求让学生快速掌握图像处理和动漫制作的基本技能。

《动漫设计与图像处理》可作为高职院校计算机图像处理、动漫设计专业的教材，也可以作为计算机
类培训教材或从事相关工作的计算机爱好者的重要参考资料。

为方便教学，本书配备电子课件等教学资源。
凡选用本书作为教材的教师均可登录机械工业出版社教材服务网www.cmpedu.com免费下载。
如有问题请致信cmpgaozhi@sina.com，或致电010-88379375联系营销人员。
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