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内容概要

　　动画造型设计是动画创作过程中一个不可缺少的环节，是动画创作的重要组成部分。
动画造型设计是高校动画专业的必修课程。
作者结合自己多年的创作经验，并将造型设计教学心得进行梳理、总结，编绘完成本书。

　　《动画造型设计》是一本偏重实践性的教材，包括动画造型设计的步骤，动画造型设计的要求，
实现造型设计的个人能力，造型能力的培养、设计能力的培养、创新能力的培养、应用能力的培养，
造型设计的方法和步骤等内容。
《动画造型设计》从造型的基本规律和方法讲起，由浅入深，配合大量的案例与分析，使读者在学习
造型的过程中能够更加深入、明确地理解动画造型的特点与创作规律。
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章节摘录

版权页：   插图：    按表现形式来分类，动画造型可分为二维动画造型、三维动画造型等，其中，最
基本的一种形式是二维动画造型。
二维指的是在一个平面上，只有左右、上下两个方向，不存在前后；只有面积，没有体积。
在一张纸上表现的内容就是二维，二维造型是造型艺术通过平面途径来表达的一种表现方式。
 二维的性质限制了动画片的空间表现力，但恰恰是体积感的丧失，使二维动画区别于常规实拍电影，
展现出更迷人的艺术魅力。
二维动画创造出众多既有艺术感又有表现力的二维动画造型，在动画史、电影史中流传至今。
米老鼠、阿童木等都是非常优秀的二维动画造型。
 二维动画对造型的要求比较特殊，需要创作者更注重艺术感觉，加强造型的艺术表现力，以弥补空间
感不足带来的感官缺失，而这也是二维动画造型比三维动画造型更易发挥出造型艺术美感的优势。
中国动画在二维动画造型风格领域的探索非常深入，已经利用不同造型艺术手段创造出了剪纸造型、
水墨造型、皮影造型等二维动画造型风格。
俄罗斯动画大师Aleksandr Petrov创造了油画风格造型和彩铅风格造型，加拿大动画大师Caroline Leaf创
造了油彩风格造型等。
对二维动画造型的表现始终是动画造型师们用来展现自己艺术思想的手段，也是观众欣赏动画片时最
容易被打动的视觉元素。
 二维动画造型的表现形式多样，但大部分商业二维动画仍旧采用传统的描线平涂的制作方式，二维动
画造型最常见的，也是最传统的黑线描边、内填色彩模式沿用至今。
与最初的动画造型设计相比，生产工艺的变化，使动画前期造型设计时的凭感觉调色，变成现在用计
算机设置R、G、B数值，二维动画造型从设计到制作的每个环节变得更准确。
 三维动画造型的表现形式 近年来，随着计算机软硬件技术的飞速发展，三维造型设计软件、三维造
型设计设备、数字造型雕刻设备的应用，为三维动画中的造型设计提供了表现的空间。
在三维动画造型的表现形式上，从简单拥有人体动作和模型的动画短片，到角色造型和动作越来越趋
于优美和流畅，造型表现也更加趋向于丰富和细腻的影院动画片（图1—10）。
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编辑推荐

《动画造型设计》从造型的基本规律和方法讲起，由浅入深，配合大量的案例与分析，使读者在学习
造型的过程中能够更加深入、明确地理解动画造型的特点与创作规律。
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