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内容概要

　　《c语言教程(原书第4版)》是一本优秀的c程序设计语言教材，完整描述了ansi
c语言及其语法特性，并对c语言的高级特性和应用作了深入阐述，介绍了从c到c++和java过渡的相关
知识。
《c语言教程(原书第4版)》的一个鲜明特色就是结合大量示例描述c语言的重要特征，并对很多工作代
码给出了逐步的分析，以这种独特的教学方法向读者解释新接触的编程元素及一些惯用法。

　　《c语言教程(原书第4版)》系统、完整，可作为c语言的参考手册，也非常适合作为学习c语言的
入门和高级课程教材。
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　4.13 例子：斐波那契数
　4.14 goto语句
　4.15 break和continue语句
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　5.16 总结
　5.17 练习
第6章 数组、指针和字符串
　6.1 一维数组
　6.1.1 初始化
　6.1.2 下标
　6.2 指针
　6.3 传引用调用
　6.4 数组和指针之间的关系
　6.5 指针运算和元素的大小
　6.6 数组作为函数的实参
　6.7 例子：冒泡排序
　6.8 用calloc()和malloc()进行动态内存分配
　6.9 例子：归并和归并排序
　6.10 字符串
　6.11 标准函数库中的字符串处理函数
　6.12 多维数组
　6.12.1 二维数组
　6.12.2 存储映射函数
　6.12.3 形式参数声明
　6.12.4 三维数组
　6.12.5 初始化
　6.12.6 使用typedef
　6.13 指针数组
　6.14 main()函数的参数
　6.15 不规则数组
　6.16 函数作为参数
　6.17 例子：使用二分法寻找函数的根
　6.18 函数指针数组
　6.19 类型限定符const和volatile
　6.20 总结
　6.21 练习
第7章 位操作符和枚举类型
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　7.1.1 按位求反
　7.1.2 补码
　7.1.3 位逻辑操作符
　7.1.4 左移位和右移位操作符
　7.2 掩码
　7.3 软件工具：打印int值的二进制形式
　7.4 包装和解包
　7.5 枚举类型
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　7.7 总结
　7.8 练习
第8章 预处理器
　8.1 #include的使用
　8.2 使用#define
　8.3 带参数的宏
　8.4 stddef.h中的类型定义和宏
　8.5 例子：用qsort()进行排序
　8.6 例子：带参数的宏
　8.7 stdio.h和ctype.h中的宏
　8.8 条件编译
　8.9 预定义的宏
　8.10 “#”和“##”操作符
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　8.13 行号
　8.14 对应的函数
　8.15 例子：快速排序
　8.16 总结
　8.17 练习
第9章 结构和联合
　9.1 结构
　9.2 访问结构成员
　9.3 操作符的优先级和结合性的总结
　9.4 在函数中使用结构
　9.5 结构的初始化
　9.6 例子：玩扑克牌
　9.7 联合
　9.8 位字段
　9.9 例子：访问位和字节
　9.10 adt堆栈
　9.11 总结
　9.12 练习
第10章 结构和列表处理
　10.1 自引用的结构
　10.2 线性链表
　10.3 链表操作
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　10.6 例子：波兰记法和堆栈求值
　10.7 队列
　10.8 二叉树
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　10.8.2 创建树
　10.9 普通的树
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　10.9.2 calloc()的用法以及树的创建
　10.10 总结
　10.11 练习
第11章 输入/输出和操作系统
　11.1 输出函数printf()
　11.2 输入函数scanf()
　11.3 fprintf()、fscanf()、sprintf()
　和sscanf()函数
　11.4 fopen()和fclose()函数
　11.5 例子：对文件进行空间加倍
　11.6 使用临时文件和优雅函数
　11.7 随机访问文件
　11.8 文件描述符输入/输出
　11.9 文件访问权限
　11.10 在c程序内部执行命令
　11.11 在c程序内部使用管道
　11.12 环境变量
　11.13 c编译器
　11.14 使用性能评估程序
　11.15 函数库
　11.16 对c代码进行计时
　11.17 使用make
　11.18 使用touch
　11.19 其他有用的工具
　11.20 总结
　11.21 练习
第12章 高级应用
　12.1 用fork()创建并发进程
　12.2 进程的叠加：exec...()函数族系
　12.3 使用pipe()实现进程间的通信
　12.4 信号
　12.5 例子：哲学家用餐问题
　12.6 矩阵的动态分配
　12.6.1 为什么二维数组无法满足要求
　12.6.2 用指针数组创建矩阵
　12.6.3 调整下标范围
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　12.9 练习
第13章 从c到c++
　13.1 输出
　13.2 输入
　13.3 函数
　13.4 类和抽象数据类型
　13.5 重载
　13.6 构造函数和析构函数
　13.7 面向对象编程和继承
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　13.9 模板
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　14.5 类的创建和销毁
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　14.11 总结
　14.12 练习
附录a 标准函数库
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附录c ansi c与传统c的比较
附录d ascii字符码
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