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内容概要

仇德元编著的《GPGPU编程技术——从GLSL、CUDA到OpenCL》以GPGPU
技术的发展为线索，详细介绍了在发展过程中能够反映其技术现状的三种编程框架及其编程方法：基
于OpenGL/GLSL的经典GPGPU技术、NVIDIA的
CUDA架构以及跨平台的解决方案OpenCL。
本书内容涵盖了从软件的安装和编译、编程语言的语法和使用技巧、程序优化，到高级开发中可能遇
到的各种情况及应对方案等主题，并为深入学习和研究指引了参考资料，是一本实用的技术指导书。
GPGPU技术是快速发展的新兴编程技术，本书在编写过程中结合了至2011年国外最新的技术现状。

《GPGPU编程技术——从GLSL、CUDA到OpenCL》叙述深入浅出，并辅以大量实例和源代码帮助读
者加深理解，同时结合了作者开发和教学的实践经验，对不易理解和容易疏忽之处重点讲解。
本书特别适合有一定C/C++编程基础的GPGPU技术初学者使用，亦可作为从事高性能计算（HPC）的
程序员与工程师以及对GPU通用计算感兴趣的计算机爱好者的参考书。
开设相关课程的高等院校、科研机构也可选用本书作为教材。
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章节摘录
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编辑推荐

《GPGPU编程技术:从GLSL、CUDA到OpenCL》以GPGPU技术的发展为线索，揭秘技术内幕，详
述OpenCL／GLSL、CUDA和OpenCL的技术特点和编程技巧，以CUDA架构为重点结合实例讲
解GPGPU程序的设计和优化，分析各种GPU通用编程方法的优劣，涵盖调试器、性能分析、程序库、
语言绑定等内容
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