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内容概要

　　《数据结构：c语言描述》是根据2007年教育部颁发的《高等学校计算机科学与技术专业公共核心
知识体系与课程》规范和2010年修订的《全国硕士研究生入学统一考试计算机专业基础综合考试大纲
》编写的数据结构课程教材。
全书共分7章：第1章介绍数据结构的地位和主要知识点，数据结构和算法的基本概念，算法分析的简
单方法，以及用c语言编程的要点；第2～7章对应考试大纲的6个知识单元，包括线性表，栈、队列和
数组，树与二叉树，图，查找，排序。
本书融入了作者三十多年的教学经验和考试辅导体会，合理安排相关知识点，对学生容易忽略的地方
和隐含在所讨论问题之后的内容给出适当的提示。
　　《数据结构：c语言描述》既可作为普通高校计算机科学与技术及相关专业本科生学习数据结构
课程的教材，也可作为计算机专业考研的辅导教材或其他专业计算机考试的复习教材，还可作为计算
机系统开发人员的学习资料。
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作者简介

殷人昆，清华大学计算机系教授，中国科学院研究生院工程教育部兼职教授。
1985年赴日本东京理科大学做访问学者，研究方向为软件工程过程的质量管理和软件产品的质量评价
。
主要负责清华大学计算机系“数据结构”、“软件工程”的本科课程教学工作和“软件工程技术与设
计”、“软件项目管理”的研究生课程教学工作。
主讲的“数据结构”课程被评为清华大学精品课程。
曾与人合作或单独编写教材十余本。
曾在核心刊物和专业会议发表论文多篇。
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编辑推荐

《数据结构:C语言描述》特点：采用“工科”思维，启发学生掌握“化复杂为简单”的方式，从问题
入手，通过“问题／子问题”分解，寻找解决方案。
对基本知识点讲深讲透，通过多种应用举例，让学生了解不同问题需要采取什么方法来应对。
通过大量习题，从不同视点、不同层面训练学生，培养其联想能力，提高其分析问题、解决问题的能
力。
可配合辅助教材《数据结构习题精析与考研辅导》进行学习该书提供了600多题的参考答案和解析，并
就关键点进行点拨，另外，提供了多套模拟题。
涵盖2009-2011年计算机学科研究生联考数据结构部分的真题及解析。
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